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SINAV KURALLARI/Exam Rules :

istediginiz sorudan baslayabilirsiniz.

Cep telefonlarini kapatiniz.
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ilk 30 dakika soru sormak yasaktir.

Sira/masa’nin Usttinde kalem ve silgi haricinde baska bir sey birakmayiniz.

Aranizda konusmak yasaktir, sorunuz oldugunda el kaldirarak ders hocasinin gelmesini bekleyiniz.

*Her sorunun puan degeri rakamsal olarak yanina belirtilmelidir./The points for each question must be stated next to the

question.

SORULAR/Questions

Soru 1 (10 Puan): Asagidaki oriintiiyii olusturacak programi dongii(ler) kurarak yaziniz.
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Soru 2 (15 Puan): Kullanicidan alinacak iki tamsay1 argiimaninin, ilk’i say1y1, ikincisi ise kaginct kuvvetinin
alinacagimi temsil etmektedir. Kullanicidan alinan sayilari argiiman olarak alip kuvvet hesaplayan bir fonksiyon
gelistiriniz. Main’den gelistirilen fonksiyona sayilar1 argiiman olarak verip, geri donen degeri ekrana gosteren bir
uygulama gelistiriniz. (Not: math.h kiitiiphanesi kullanilmayacaktir.)

Soru 3 (15 Puan): Ogrencilerin notlarinin degerlendirilecegi bir ogrenciDegerlendir isminde bir fonksiyon
yaziniz. Bu fonksiyon argiiman olarak 4 tam say1 girisi alsin. Bu tam say1 girisleri grencilerin notlarini ifade
etmektedir. Notlarin ortalamasini alip,

90-100 arasinda ise 5,
80-89 arasinda ise 4,
70-79 arasinda ise 3,
60-69 arasinda ise 2,
50-59 arasinda ise 1,
hicbiri degilse 0

dondiiren bir fonksiyon yaziniz. Bu fonksiyon’u main’den ¢agirip dondiirdiigii degeri ekrana gosteren bir
uygulama gelistiriniz.

Soru 4 (20 Puan): Tanimlanmis olan bir char isaret¢isine malloc komutu ile 100 byte'lik bir alan tahsis ediniz. Bu
100 byte'lik alanin igerisine 0-3 arasinda rand fonksiyonu ile rasgele sayilar doldurunuz. Kullanicidan bir giris
aliniz (0-3 arasinda). Alinan girisin malloc ile tahsis edilmis alanda kag¢ adet oldugunu ekrana gosteriniz. (Not:
Dizi’ler kullanilmamalidir)

Soru 5 (20 Puan): 10 elemanl bir dizi tanimlay1p igerigini rasgele doldurunuz. Bu dizide ayni elemandan tekrar
eden bir eleman veya elemanlar varsa ekrana yazdiran bir uygulama gelistiriniz.

Ornegin; 3,4,5,6,7,7,8,8,1,1
dizi igeriklerine gore ekrana 7, 8 vel yazilmalidir.

Soru 6 (20 Puan): Tarih isimli bir struct olusturun. Elemanlar1 tamsay1 olarak gun, ay ve yil olsun. Main'de tarih
struct't olarak bir eleman tanimlayin ve bu elemanin gun, ay ve yil degerlerine 12, 10, 2000 yazinz.
Bir tarih struct't ve tamsayi1 girisi alan bir fonksiyon yaziniz. Bu fonksiyon aldigi tamsay1 degeri, giin'ii ifade
etmektedir. Fonksiyonun aldigi struct'in igerisindeki tarihin tizerine, aldig1 giin sayisini ekleyip, yeni tarihi ekrana
bastiran bir uygulama gelistiriniz. Tiim ay’larin 30 giin, yillarmn ise 365 giin oldugunu kabul ediniz.



