Adi: Tarih: 26.11.2019
Soyadi:

Ogrenci No:

Fenerbahge Universitesi
BLM 103 - Algoritmalar ve Programlama |
Vize

Sinav Notlari ve Kurallar:

Sinav suresi 3 saattir.

istediginiz sorudan baslayabilirsiniz.

Sira/masa’nin Ustlinde kalem ve silgi haricinde baska bir sey birakmayiniz.

Cep telefonlarini kapatiniz.

Ek kagit verilmeyecektir, ¢6ziim kagidi olarak sadece verilen sinav kagidini kullanabilirsiniz.
Aranizda konusmak yasaktir, sorunuz oldugunda el kaldirarak ders hocasinin gelmesini bekleyiniz.
ilk 30 dakika soru sormak yasaktir.

Cozumlerinizi sorunun altinda bos birakilan alanlara yapiniz.
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Soru 1 (15 Puan):

9999 sayisi giris olarak verilene kadar, siirekli yeni sayi alan bir uygulamada, 9999 sayisi girildiginde daha 6nceki
alinan sayilarin ortalamasini ekrana basan bir uygulamanin akis diyagramini giziniz.

Soru 2 (15 Puan): Kullanicidan Fahreheit sicaklik birinde alinan bir floating point sayinin, Celcius cinsinden degerini
bulup, ekrana yazdiran uygulamayi gelistiriniz. Fahrenheit-Celcius donisiim formali: °C = (°F—32) / 1.8 ‘dir.
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Soru 3 (20 Puan): Kullanicidan iki tamsayi girisi alip, bu sayilarin carpimini hesapladiktan sonra ekrana gosteren bir
uygulama gelistiriniz. Not ¢arpma isareti (*)’1 kullanmak yasaktir. Carpma isareti kullaniminin haricinde her tirli
yontem ile ¢6zebilirsiniz.

Soru 4 (20 Puan): Bir cocugu babasi ilk giin 10 kurus, ikinci gin 20 kurus, Gg¢lnci giin 40 kurus ..., her gin verdigi
para bir 6dnceki gliniin 2 kati olacak sekilde para vermektedir. Kullanicidan alinan giinii ifade eden tam sayi giris alip,
alinan glin sayisina gore, cocugun elinde olan toplam para miktarini ekrana yazdiran bir uygulama gelistiriniz.
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Sayfa 4

Soru 5 (15 Puan):

Bir tiggenin kenar uzunluklarinin kosulu asagidaki sekilde verilmektedir.

|b-c]<a<b+c
la-c]<b<a+c
la-b|<c<a+bh

Kullanicidan (i¢ tamsayi alip, bu kenar o6lclleri ile gecerli bir licgen olup olmayacagini ekrana yazan bir uygulama
gelistiriniz. ipucu: Mutlak deger islemini kendiniz yapabilirsiniz, 6rn. b-c islemini yapmadan énce b>c kontroliinii
yapip, biiyiikse b-c, kiiclikse c-b yapabilirsiniz. ifadelerden sadece bir tanesini kontrol etmeniz yeterlidir.
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Soru 6 (15 Puan): Bir sayinin tersini alan tersiniAl isminde bir fonksiyon yaziniz. Ornegin 7654 sayisi fonksiyona
argliman olarak verildiginde, fonksiyon geriye 4567 sayisini geri dondiirmelidir. Fonksiyona giris icin main'den
kullanicidan giris aliniz, fonksiyonun geri dondirdigl degeri ekrana bastiriniz.
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