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Soru 1 (25 Puan): Main’den kullanicidan alinan 3 tam sayilar ve sonuc isimli degiskenin adresleri bir fonksiyona
gonderilmektedir. Fonksiyondan alinan isaretgiler ile 3 sayinin en biyigi sonuc saklayicisinin gosterdigi yere
kopyalanmalidir. Fonksiyon cagrildiktan sonra sonuc degiskeninin degeri ekrana bastirilmalidir.

Soru 2 (25 Puan): Kullanicidan alinan bir metnin uzunlugunu hesaplayan bir fonksiyon gelistiriniz. Fonksiyona’a
mainden alinan metnin ilk karakterinin adresi verilmelidir. Fonksiyonda “\0’ karakteri gorulene kadarki var olan
karakter sayisi saydirilarak geri dondirilmelidir. Fonksiyonun dondirdigi uzunluk degeri ekrana bastiriimalidir.

Soru 3 (25 Puan): Bellekte 256 byte’lik bir alan tahsis edilerek (malloc fonksiyonu ile) icerisinesirasiyla;
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degerleri yazilmalidir. Bellekteki 6 degerin en bilyliglini ve en kiicligiini bulan bir yazilim gelistiriniz. En blyik ve
en kiguk sayilari ekrana bastiriniz.

Soru 4 (25 Puan): Bellekte 256 byte’lik bir alan tahsis edilerek (malloc fonksiyonu ile) icerisinesirasiyla;
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Degerleri (A, B, C, D, E, F, G, H) yazilmalidir. Kullanicidan bir karakter alinmalidir. Alinan karakter bellekteki 8
karakterin icerisinde varsa 1 dondiiren, yoksa 0 déndiren bir fonksiyon yaziniz. Fonksiyon main’den ¢agirilirken
bellekteki ilk elemanin adresi ve aranacak karakter alinmalidir.



Not 1: Litfen sorulariniz oldugunda dersin piazza sayfasi lizerinden irtibat kurun.
Not 2: Odev el yaziniz ile veya bilgisayar ciktisi olabilir.
Not 3: Odev kagidinizda adiniz soyadiniz, okul numaraniz ve kaginci 6dev oldugu yer almalidir.

Not 4: Litfen akademik diaristlik kurallarina uyun (Ders’in sayfasinda kurallar bulunuyor).



