
 

Fenerbahçe Üniversitesi 
BLM 103 – Algoritmalar ve Programlama I 

LAB 2: Seçim ve Kontrol Yapıları 
 

Önemli Not: Aşamaları tamamladıkça, dersin hocası veya asistanı yanınıza çağırarak, tamamladığınız aşamayı 

gösterdikten sonra diğer aşamaya geçiniz. 

LAB Hakkında: 

Uygulamadaki akışa göre farklı işlemlerin yapılabilmesi için kullanılan seçim ve kontrol mekanizmaları ve döngüler 

ile algoritma tasarımı yapılacaktır.   

LAB’ın aşamaları ve puanlar: 

  

1- Kullanıcıdan tam sayı girişi alın. 10’dan küçük değil ise, kullanıcıya uyarı verip tekrar giriş alın. Sayıyı 

aldıktan sonra alınan sayının değeri kadar satır oluşturun. Her bir satırda, kaçıncı satıda iseniz, satır 

numarasından satır numarası kadar sayıyı ekrana yazdırın (50 Puan).  

 

Örnek, 5 girişi için  

l 
2 2 
3 3 3 
4 4 4 4 
5 5 5 5 5  

Örnek, 3 girişi için  

l 
2 2 
3 3 3  

 

 

2- İngilizce alfabedeki harfleri (A..Z) döngü kullanarak ekrana bastırınız (20 Puan).  Şekil 1’de verilen ASCII 

tablosundan yararlanabilirsiniz. 



 

Şekil 1. ASCII Tablosu 

 

3- Kullanıcıdan alınan tamsayı girişi ile faktöriyel hesaplayınız (30 Puan). 

 

Örnek, 5 girişi yapıldıysa 

 

1*2*3*4*5 = 120 sonucu hesaplanması gerekmektedir.  

 


