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LAB 5: isaretgiler

Onemli Not: Asamalari tamamladik¢a, dersin hocasi veya asistani yaniniza ¢agirarak, tamamladiginiz asamay
gosterdikten sonra diger asamaya geciniz.

LAB Hakkinda:
isaretciler (Pointers) kullanimi ile gesitli deneyler yapilacaktir.

LAB’in agamalari ve puanlar:

Asama 1 (0 Puan): isaretci tamsayi ii¢ argiimani bulunan bir fonksiyonun, ilk iki tam sayinin biiyiik olanini
ticlincii isaretgiye kopyalayan bir fonksiyon gelistiriniz. Bu fonksiyonu main’den kullanicidan alinan iki tamsayi
ve tanimlanmis sonuc isimli tamsayilarin adreslerini vererek kullaniniz. Main’de sonuc degiskeninin degerini
ekrana gosteriniz.

Asama 2 (0 Puan): Kullanicidan belirsiz uzunlukta bir kelime alinip, pig Latin isminde bir dile doniisiim yapan ve
ekrana yazan bir uygulama gelistiriniz. Bu doniisiim alinan kelimenin ilk harfini sona gétiiriip, sonuna da “ay”
eklenmesi ile yapilmaktadir. Ornegin Merhaba girisi yapildiysa erhabaMay ekrana yazilmaldir.

Bellekte metinler asagidaki sekildeki gibi tutulurlar. Hello kelimesi igin, Hello ve sonuna \0 karakteri konulur.

frvcline 0 1 2 3 4 5
Variable H e | I ) \0
Address 0x23451 | ox23452 | ox23453 0x23454 | ox23a55 | Ox23456

Kullanicidan bir metin almak i¢in asagidaki kod pargacigini kullanabilirsiniz. Malloc fonksiyonu kullanilmistir. Bu
fonksiyon bellekte yer ayrilmasi icin kullaniimaktadir.

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
int main() {

char*s;



int reqBufferSize = 256;

s = malloc(reqBufferSize);

scanf_s("%s", s, reqBufferSize);

char* temp;

temp =s;

char ilkKarakter = *s;

for (inti=0; *s I="\0"; i++) {

*(s)=*(s+1);

s=s+1;

*(s-1) = ilkKarakter;

*S - IAI;
s+1)="y;
*(s+2)="\0";
s = temp;

for (inti=0; *s 1="\0"; i++) {

printf("%c",*s);
s=s+1;

}

return O;

Asama 3 (50 Puan): stringKontrol isimli bir fonksiyon yaziniz. Bu fonksiyon, iki char isaretgisi ve int isaretgisi
olarak sonuc isminde parametreler almaktadir. Geri deger dondiirmemektedir.

Fonksiyonun prototipi asagida verilmektedir.
void stringKontrol(char *a, char *b, int *sonuc);

Fonksiyon aldigi a ve b pointerlarinin gosterdigi alandan itibaren birbirlerine ayni olup olmadigini \O karakteri
gorene kadar tarayip, ayni ise sonuc degiskenini 1 degilse 0 yapmalidir.



Main’den kullanicidan alinan iki metin’in adresleri bu fonksiyona verilmelidir. Bir integer sonuc degiskeni
tanimlanip adresi bu fonksiyona verilmelidir. Ekrana sonuc degiskeninin degeri yazdiriimalidir.

Asama 4 (50 Puan):

Kendisine verilen bir char isaretgisinin gosterdigi yerde bulunan bir string’i ekrana tersten bastiran bir
fonksiyon yazip main’den kullaniniz. Main’den kullanicidan alinan metin girisi beslenmelidir.

Ornek giris: Merhaba

Ekrana basilan: abahreM



