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LAB 9: C Yapilari

Onemli Not: Asamalari tamamladik¢a, dersin hocasi veya asistani yaniniza ¢agirarak, tamamladiginiz asamay
gosterdikten sonra diger asamaya geciniz.

LAB Hakkinda:
C Yapilari (Struct) kullanimi ile gesitli deneyler yapilacaktir.

LAB’in agamalari ve puanlar:

Asama 1 (0 Puan): Bir 6grencinin numarasi, yasl, sinifi, notunu igeren ogrenci isminde bir struct tanimlayiniz. Bu
struct’tan iki adet tiretip (dizi seklinde tanimlayiniz), kullanicidan alinacak girisler ile doldurunuz. Doldurulmus
biitin elemanlari ekrana bastiriniz.

Asama 2 (30 Puan): Asama 1’de tanimlanmis olan struct’i kullanarak 25 adet dretiniz (Dizi seklinde tanimlayiniz).
Struct dizisinin her bir struct’inin bir dongl kurarak not degerini rasgele (0-100), numarasi bélimine ise 0-24
arasinda sayilar veriniz. 25 kisilik sinifin rasgele verilmis olan notlarinin ortalamasini ekrana yazdiriniz.

Asama 3 (30 Puan): Kendisine verilen iki karmasik sayinin toplamini gerceklestiren bir fonksiyon gelistiriniz.
Karmasik sayilar icin gercek ve imajiner kisimlarini ayri degiskenlerde tutunuz. Gergek ve imajiner kisimlari bir arada
karmasikSayi struct’inda ifade ediniz. Gelistirilecek fonksiyon iki karmasikSayi tiriinde argiiman alip geriye
karmasikSayi turinde struct geri dondirmelidir. Dondirilen struct ekrana gercek ve imajiner kisimlari
bastirilmalidir.

Asama 4 (40 Puan): Bir bankadaki musterilerin; mlsteri numarasi, adi, bakiyesini tutan bir struct tanimlayiniz. 100
musteri icin musteri numaralarini 0-99 arasinda ve bakiyelerini 0-1000 arasinda rasgele doldurunuz. Bu struct dizisi
ve bir tamsay! girisini argliman olarak alip, geriye argliman olarak aldigi sayidan daha biiylk hesap bakiyesi olan
musterilerin misteri numaralarini ekrana bastiran uygulama gelistiriniz.



Asama 0 Coziim:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
int main(void)

{

struct ogrenci {
int numara;
int yas;
int sinif;
int not;
¥
struct ogrenci ogrenciler[2];
printf("Ogrenci 1 bilgilerini girin:");
scanf_s("%d %d %d %d", &ogrenciler[@].numara, &ogrenciler[0].sinif, &ogrenciler[0].yas,
&ogrenciler[0].not);
printf("Ogrenci 2 bilgilerini girin:");
scanf_s("%d %d %d %d", &ogrenciler[1].numara, &ogrenciler[1l].sinif, &ogrenciler[1].yas,
&ogrenciler[1].not);
for (int i =0; i < 2; i++) {
int ogrNum = ogrenciler[i].numara;
int ogrNot = ogrenciler[i].not;
int ogrYas = ogrenciler[i].yas;
int ogrSinif = ogrenciler[i].sinif;
printf("Ogrenci %d numarasi %d, yas %d, not %d, sinif %d", (i + 1),ogrNum,ogrYas,

ogrNot, ogrSinif);
}

return 0;



