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Hafta 14: Onislemler ve Diger Konular
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14. Hafta Icerigi

* #include, #define Onislemleri

e # ve ## Operatorleri

e Degisken Sayida Argumanlar

e Uygulamayi exit ve atexit ile Sonlandirmak

* Ucucu (Valotile) tipi
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Onislemler

e Cdilinde, program derlenmeden dnce derleyiciye cesitli talimatlar
vermek mumkundur.

* Bazi talimatlar, mevcut c dosyasina derlenme esnasinda baska
dosyalarin eklenmesini, bazi sabit sayilarin tanimlanmasini
icermektedir.

* Bu talimatlar # isareti ile baslamaktadir.
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Onislemler - #include

* Include talimati derlenme islemi esnasinda kaynak koduna, eklenecek
olan kituphaneyi belirtmektedir.

e |ki kullanim cesiti vardir:

#tinclude <dosyaadi>
#tinclude "dosyaadi"

* Eger include islemi " ile yapildiysa, derleyici derlenecek olan kod ile
ayni klasorun icerisinde arayacaktir.
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Onislemler - #include

e "ile include kullanimi genellikle, baska bir yazilimcinin kodunu kendi
koduna ekleme amaciyla kullanilir.

e < > arasinda kullanimda ise, derleyicinin ve sistem klasorlerinde ilgili
kUtUphane aranir.
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Onislemler - #define

 ##define talimani sembolik sabitler tanimlamak icin kullanilir.
 ##define talimat formati:

 #tdefine isim deger

* Program derlenme asamasinda iken, programin icerisinde kullaniimis
tum tanimlamalar (yukaridaki isim degeri gibi), tanimlandigi deger ile
degistirilir. Yani 6rnekte verilen isim taniminin gectigi tum yerler deger
ile degistirilir.
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Onislemler - #define

e Ornek

e ##define Pl 3.14159

e tdefine SAAT 24
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Onislemler - #define

* Define talimati makrolar icin de kullanilabilir.

e Ornek:

« #tdefine CEMBER ALAN (x) ((PI)*(x)*(x))
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Onislemler - #define

* Define talimati makrolar icin de kullanilabilir.

e Ornek:
+ #tdefine CEMBER ALAN (x) ((PI)* (x) * (x))

* alan = CIRCLE_AREA( 4 );

e alan=((3.14159)* (4)*(4));
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Onislemler - #define

* Makro kullanmanin avantaji
* Fonksiyon cagirmanin maliyeti yoktur
* Kod halen okunabilirligi azalmamuistir.
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Kosullu Derleme

* Derleme islemi esnasinda bazi satirlarin bir kosula bagl olarak derleme islemine dahil
edilip edilmeyeceginin kontrolinin yapilmasini saglayan bir yapi bulunmaktadir.

e Ornegin

#ifdef DEBUG
printf( "Variable x = %d\n", x );
#endif

Tanimlamasi yapildiginda, DEBUG isimli bir tanim define talimati ile verilmemis ise, printf
derlemeye dahil edilmeyecektir.
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# ve ## operatorleri

C dilinde onislemlerde kullaniimak Gzere # ve ## operatorleri mevcuttur.

Alinan girdiyi, metine donustlirmektedir.

Ormek
» #tdefine HELLO(x) printf( "Hello, " "#x " "\n" );

HELLO(test) cagrildiginda olusan kod

e printf( "Hello, " "test" "\n" );
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# ve ## operatorleri

e |ki argimani birlestirmektedir.:
* #tdefine TOKENCONCAT(x, y) x ##vy

e Ornek
e TOKENCONCAT(O, K) OK olarak birlestirilmistir.
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Giris ve Cikis Yonlendirme

 Varsayilan ayarlarda girisler klavyeden (stantard-in), cikislar (standard-
out) ise monitor’e yapilmaktadir.

* Linux ve Windows gibi isletim sistemlerinde giris ve cikisi farkli yerlere
yonlendirmek mumkundur.

* Uygulama derlendikten sonra komut satirinda, bu islemler
gerceklestirilebilmektedir.
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Giris ve Cikis Yonlendirme

* Derlenmis olan test.exe isimli bir uygulamanin girisleri komut
satirindan kayith bir dosyadan verilebilir.

Komut satirindan

e test.exe > cikti.txt

komutu ile cikti.txt isimli dosyaya yazdirilabilir.
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Giris ve Cikis Yonlendirme

* Derlenmis olan test.exe isimli bir uygulamanin girisleri komut
satirindan kayith bir dosyadan verilebilir.

Komut satirindan

 test.exe < girdi.txt

komutu ile girdi.txt isimli dosyadan alinabilir.
Programdaki scanf satiri dosyadan okuma yapacaktir.
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Giris ve Cikis Yonlendirme
* Bir programin ciktilari diger bir programa giris olarak verilebilir.
e Bunun icin | isaret kullanilmaktadir.

* Ornek kullanim:
 testl.exe | test2.exe

Bu kullanimda, testl exe’nin urettigi cikislar, test2.exe’nin girislerine
beslenmistir.
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Giris ve Cikis Yonlendirme

* Bir programin ciktilarinin dosyaya stirekli eklenmesi (Mevcut yazilmis
metinlerin Gzerine yazmamasi igin) icin

e Ornek kullanim:
e testl.exe >> ciktilar.txt

ciktilar.txt dosyasina strekli yeni veriler eklenmektedir. Append modu ile
acilmaktadir.
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Degisken Uzunluklu Argliman Listesi

* Fonksiyonlar tanimlanirken, kac argiimaninin olacagi belli olmayan bir
fonksiyon tanimlamak mimkuindur.

e Ornek
e Printf

* printf fonksiyonunun prototipi
* int printf( const char *format, ... );

* ... bir fonksiyon prototipinde kac argimanin olacaginin belli olmadigini
ifade etmekedir.
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Degisken Uzunluklu Argliman Listesi

#include <stdio.h>
#include <stdarg.h>

double average( int i, ... ); /¥ prototype */

int main( void )

;
1

double w
double x
double y
double =z

printf( "%s%.1f\n%s%.1\n%s%. 1f\n%s%.1f\n\n",
yw, "'x =", x, "y =",y,"z=",2);
"%s%. 3F\n%s%. 3F\n%s%.3f\n",
 average of w and x 1is ", average( 2, w, X ),
= average of w, x, and yv is ", average( 3, w, X, ¥ ),
average of w, x, v, and z is ",
average( 4, w, X, ¥, Z ) );
return 0; /* indicates successful termination */
/* end main */
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Degisken Uzunluklu Argliman Listesi

/* calculate average */
double average( int i, ... )
{
double total = 0; /% initialize total *
int j; /* counter for selecting arguments */
va_list ap; /* stores information needed by va_start and va_end */

va_start( ap, 1 ); /* initializes the va_list object */

/* process variable length argument 11st
fgr(j=1:j{='i: j++:|{

total += va arg( ap, double );
} /* end for */

va_end( ap ); /* clean up variable-length argument list */
return total / 1i; /* calculate average */
"* end function average */
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Degisken Uzunluklu Argliman Listesi

37.5
22.5
1.7

10.2

average of w and x is 30.000
average of w, x, and y is 20.567
average of w, x, y, and z is 17.975
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Programin Sonlandirilmasi

* Exit fonksiyonu programi kapanmaya zorlamaktadir.

* Fonksiyon, programda bir giris hatasinin tespitinde veya bir dosyanin
acllamadiginda genellikle kullanilir.

e atexit fonksiyonu programin exit ile kapandigi zamanki cagrilacak olan
fonksiyonu belirtmektedir.
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Programin Sonlandirilmasi

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void print( void ); /* prototype */

int main{ void )

{

int answer; /* user's menu choice */

atexit{ print ); /* register function print */

printf( "Enter 1 to terminate program with function exit"
"\nEnter 2 to terminate program normally\n" );

scanf( "%d", &answer ):

/* call exit if answer is 1 */

if ( answer == 1 ) {
printf( "\nTerminating program with function exit\n" );
exit( EXIT_SUCCESS );

Y /* end if ¥/

printf( "\nTerminating program by reaching the end of main\n" );
return 0; /* indicates suc termination */
/* end main */
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Programin Sonlandirilmasi

/* display message before termination */
void print( void )
{
printf( "Executing function print at program
"termination\nProgram terminated\n" );
* end function print */

Enter 1 to terminate program with function exit
Enter 2 to terminate program normally
1

Terminating program with function exit
Executing function print at program termination
Program terminated

Enter 1 to terminate program with function exit

Enter 2 to terminate program normally
2

Terminating program by reaching the end of main
Executing function print at program termination
Program terminated
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Volatile Kullanimi

e C derleyicileri, verilen kaynak kodu optimize ederler. Bazen kodun bazi
bolimlerinin optimize edilmesi istenmeyen bir durumdur.

* Bunun icin kodun optimize edilmesinin istenmeyen degiskenlerinin
basina volatile ifadesi yazilarak optimizasyon yaptirilmaz.
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Volatile Kullanimi

* Ornegin
int x = 0;
while(x==0);

Ifadesinde, déngul hicbir zaman cikmaz. Derleyici bu ifadeye bakip, x’i
surekli kontrol ettirmek yerine islemciyi bekleme durumuna alabilir.
Ancak bir gdmuli sistemde ortak kullanimli bir RAM kullanihyor olabilir.
Bu durumda X’in degeri baska bir islemci tarafindan adresine erisilerek
degistirilebilir. Buradaki optimizasyon nedeniyle x’e bakilmadigi icin
bekleme modundan cikmayan bir uygulama ortaya cikabilir.
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goto Kullanimi

* Assembly dillerinde oldugu gibi etiketler kullanilarak, belirli bir etikete
dogrudan atlamak icin kullanilirlar.

* Xyz:

goto Xyz;
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goto Kullanimi

#include <stdio.h>

int main( void )

{

int count = 1; /* initialize count */
start: /* label */
if ( count > 10 ) {

goto end;
} /* end if */

printf( "%d ", count );
count++;

/

goto start; /* goto start on line 9 */

end: /* label */
putchar( '\n' );

return 0; /* indicates successful termination */
/* end main */
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