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3. Hafta Icerigi

C Dili ve GUnUmuz Kullanim Alanlari

Main Fonksiyonu
Yorum Satirlari

Veri Tipleri

Degiskenler

Giris ve Cikis Kavramlari
Operatorler

Yiginlar
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C Dili

* GUnumuzde aktif olarak gomull sistem tasarimlarinda
kullaniimaktadir.

* GUnumuz yuksek seviyeli dillerine (Python, C# ...) gore daha
donanim’a yakin bir dildir.

* Bu nedenle bir cok mikrokontrolor C veya cok benzeri bir dil ile
programlanmaktadir.

* Cdilinde donanim tzerinde hakimiyet diger programlama dillerine
gore daha yuksektir.

* Donanimdan soyut bir sekilde tasarim imkani saglar
e Operasyonlar dogrudan komut setine yonelik degildir
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Ik C Kodu

#include <stdio.h>

int main()

{
/* Ik C Kodu */
printf("Hello World!");
return O;

Dr. V. E. Levent
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Ik C Kodu

#include <stdio.h>

int main()

{
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/* 11k C Kodu */
printf("Hello World!");
return O;

* Her Ckodumain () isimli bir fonksiyon
icertir.

* Bu fonksiyon uygulamanin calismaya
basladigl yerdir.

Calistirilacak Kod
Parcaciklar * Calisacak olan kod parcacigi, main

fonksiyonunun sinirlarini gosteren suslu
parantezin icerisindedir.
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Ik C Kodu

#include <stdio.h>

int main()

{
/* ik C Kodu */

printf("Hello World!");
return O;
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* Programin derlenmesine stdio.h dosyasinin
icerisindeki kod parcaciklari da dahil edilir.

* stdio kUtiphanesinde giris ve cikislar icin
kullanilan fonksiyonlarin tanimlamalari

istinlacak Kod » .
calstimacak Kod -\ ) aveuttur. Orn. Printf

Parcaciklari
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Yorum Satirlari

* C kaynak kodunun icerisine yazilmaktadirlar.
* Derleme islemine girmezler ve calistiriimazlar.

* Kod’a uzun bir aradan sonra tekrar bakildiginda kod’un
nasil tasarlandigi, nasil calistigi unutulabilir.

* Kodun calisma mantigini anlatan bir not yazilmasi, kod’a
bakan baska bir programcinin veya uzun bir aradan sonra
tekrar kendi koduna bakan bir programcinin, koda hakim
olma surecini oldukca hizlandirmasi bakimindan faydalidir.
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Yorum Satirlari

#include <stdio.h> * Bir veya birden ¢ok satir yorum satiri kullanilacaksa

/*

Yorum satir1 1

int main()
Yorum Satiri 2
{ * | % "/
/* Ik C Kodu */ Seklinde kullanilabilir.
printf("Hello World!");
Yada tek satir yorum satiri kullanilacaksa
return O; // Yorum satiri
} Seklinde yorum satiri kullanilmasi mimkuindadir.
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Veri Tipleri
C dilinde en sik kullanilan veri tipleri:

1 byte (8 bit)’lik alanda tek bir karakter saklar

Tam sayilar
Ondalikh sayilar, tek hassasiyet
Ondalikh sayilar, cift hassasiyet
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Veri Tipleri

short int
unsigned short int

unsigned int

int

long int

unsigned long int

long long int
unsigned long long int

signed char
unsigned char
float

double

long double

Dr. V. E. Levent

-32,768 / 32,767
0/65,535

0/4,294,967,295

-2,147,483,648 / 2,147,483,647

-2,147,483,648 / 2,147,483,647

0/4,294,967,295
-(2763) / (2763)-1

0/ 18,446,744,073,709,551,615

-128 / 127

0/ 255

-3.4E+38 / +3.4E+38
-1.7E+308 / +1.7E+308

3.4E-4932 / 1.1E+4932

Algoritmalar ve Programlama | — BLM103



Degiskenler

* Tamsayi (integer)
123 /* decimal */
-123
0x123 /* hexadecimal */
Ondalikli sayilar (float)

. 6.023

. 6.023e23 /* 6.023 x 1023 */
. 5E12 /* 5.0 x 10%% */

e Karakter (char)

° 'C'

. '\n' /* yeni satir */

. "\xA' /* ASCITI 10 (0xAa) */
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Degisken Tanimlama

#include <stdio.h> Degisken isimleri harf, rakam ve _ karakterlerinden
olusabilir. Orn. sayi_1 gibi...

int main() Blylk/Kiuclk harf duyarlihgi vardir.
{ _ "Toplam" degiskeni "toplam" degiskeninden
intabc =5; farkhidir.
char test = ‘A’;
float sayi = 3.15; Degisken ismi sayi ile baslayamaz.
double x =1.111;
return O; En fazla 32 karakter kullanilabilir. 32 karakterden
} sonraki karakterler atilir.
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Degisken Isimleri Ornekleri

. 1
deneme

degisken adi

test _
degisken tanimlamasi 32 karakterden buyuk
degisken tanimlamasi 32 karakterden buyuk test

- 10sayisi
1kilik’ tumleyen
tamamlM
double
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Girisler ve Cikislar

e Cdilinde bir cok giris ve cikis fonksiyonlari #finclude <stdio.h>
bulunmaktadir.
e Bunlari kullanmakicin <stdio.h> int main()
kitiphanesinin eklenmesi gerekmektedir. { s
int abc = 5;

char test = ‘A’;

5 5 float sayi = 3.15;
* Ekrana abc degiskeninin icerisindeki degeri, tamsayi double x = 1.111;

formatinda yazar. orintt (ETamsayi %d, abe);

* Sondaki \n, yeni satir karakterini temsil eder. Ekranda : | |
yeni bir s\atlr»:';u gegcilir. printf ("Karakter %c", test);

printf ("float %f", sayi);
printf ("double %If", x);

— 0 o : : return O;
e Sayi isimli degiskenin icerisine floating point
formatinda giris almaktadir. }
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Girisler ve Cikislar

* Birden cok degiskeni tek bir prinf fonksiyonu ile bastirmak
mumkunuadur.

* Diger formatlar:

. tamsayilar (integer)
hexadecimal

ASCII karakter

Ondalikli (floating-point) sayilar

Q.

o® o© o© o©°
X

Hh Q
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Girisler ve Cikislar

e Kullanicidan klavye Uzerinden giris almak #tinclude <stdio.h>
Icin
int main()
{
e Kullanicidan tam sayi formatinda giris int abc;
alindiktan sonra abc degiskeninin scanf s("%d", &abc):

icerisine yazmaktadir.
return O;
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Girisler ve Cikislar

* Birden cok girisi ayni scanf fonksiyonu

ile almak mimkunduir #tinclude <stdio.h>
int main()
{
int abc , test;
* Bosluk karakteri ile ayrilmis iki scanf_s("%d %d", &abc,
tamsayiyi kullanicidan almaktadir. &test);
return O;
}
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Girisler ve Cikislar
* Kaynak kod:

* Cikis:

0x69
0xba
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Global ve Local Kapsamlar

* Degiskenler nereden erisilebilirdir?
Programin her yerinden erisilebilirdir.
Sadece belirli bir bélgeden erisilebilir.

 Lokal bir degisken, sadece tanimlandigi bloktan kullanilabilir.
* Lokal bir alan yaratmak icin sisli parantezler kullanilir { }

* Global degiskenler ana fonksiyonun disinda tanimlanirlar.
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Global ve Lokal Ornegi

#include <stdio.h>

. . - Cikti

int globalDegisken = 0;

int main () Global 0 Local 1

{ Global 4 Local 2
, , , , . Global 4 Local 1
int lokalDegisken = 1; /* main fonksiyonu icin lokal */

printf ("Global %d Local %d\n", globalDegisken, lokalDegisken) ;

{
int lokalDegisken = 2; /* bu blok icin lokal */

globalDegisken = 4;
printf ("Global %d Local %d\n", globalDegisken, lokalDegisken);

}
printf ("Global %d Local %d\n", globalDegisken, lokalDegisken) ;

return 1;
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Operatorler

e Operatorler hakkinda bilinmesi gereken tc 6zellik
(1) Fonksiyon

* Operatorlerin ne is yaptiginin bilinmesi

(2) Oncelikler

* Carpmanin toplamaya olan 6nceligi gibi
"a*b+c*d"->"(a*b)+(c*d)" seklinde yazilabilir.

(3) Birlesim
° Ila _ b _ CII _> II(a _ b) _ Cll
Soldan saga dogru islemler gerceklestirilmektedir.

PAVER Dr. V. E. Levent Algoritmalar ve Programlama | - BLM103



Atama Operatoru

* Degiskenin icindeki degeri degistirir.
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Atama Operatoru

e Atamalar sagdan sola dogru olmaktadir.

 Oncelikle x degiskenine 3 atanir, artindan y degiskenine 3 atanmaktadir.
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Aritmetik Operasyonlar

* Sembol Operasyon Kullanim
0 carpma

e / bolme

* 3 mod

¢ + toplama

0 = cikarma
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Aritmetik Operasyonlar

Oncelikler Operator Aciklama
1 Sayinin degerini 1 arttirma veya azaltma
Mantik Degil ve Bitlerin Degilini AlIma
Bir degisken turind, diger bir degiskene donustirmek icin kullanihir
Bir degiskenin bellekteki adresini gosterir
sizeof Bir degiskenin bellekte kapladigi bayukligi dondarir
*/ % Carpma, bélme ve mod
+- Toplama ve Cikarma
<< >> Sola veya saga kaydirma
<<= Kiguktlr veya kicguk esittir
Blyuktlr veya blyuk esiittir
Esittir veya esit degildir
Bitlerin Ve (And) islemi
Bitlerin XOR islemi
Bitlerin Veya (OR) islemi
Mantik Ve (And)
Mantik (OR)
Atama islemi
Atamanin degerinin lizerine, ekleme veya ¢ikartma
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Aritmetik Operasyonlar

Farkli turlerde islemler gerceklestiriliyorsa (6rn int ve float), islem genis araliga sahip olan
F‘ure g?re y)aplllr (Yani X eger baslangicta int ise, float’a donu5turulerek sonuc float
esaplanir

Tamsayi bolmesi — klsurat atilir.

Ornegin x tamsayi ve 5 degerine sahi olsun, sonuc 1 hesaplanir (1.666666... degil)

Mod islemi.

x 5’e esit olsun, sonug 2’dir.
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Bit Islemler

Sembol Operasyon Kullanim
¢ ~ Bitleri Degil
¢ << sola kaydir
°© >> saga kaydir
¢ & bitleri and’le
e A bitleri xor’la
. bitleri or’la
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Mantik Operasyonlari

Sembol Operasyon Kullanim
o | Mantik Degil
* && Mantik Ve
° || Mantik Veya

* Deger O degilse Dogru, 0 ise yanlis olarak calisir.
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Kontrol Operatorleri

Sembol Operasyon Kullanim
¢ > blyukttr

¢ >= buyuk esittir

¢ < kGcuktur

¢ <= klicUk esittir

° == esittir

¢ = esit degildir

Sonuc 1 ise Dogru, 0 ise Yanlistir.
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Ozel Operatdrler: ++ ve --

Degiskenin degerini bir artirim veya azaltim yapan operatordur.

e Sembol Operasyon Kullanim
° ++ once arttirom
oo== once azaltim
e ++ sonra arttirom
o o== sonra azaltim

: Once degiskenin degerini arttirir ve sonra kullanilir.
: Once degisken kullanilir, sonra artinm gerceklestirilir.
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++ ve -- Kullanimi

* Sonuc:
(ClnkU x, atamadan sonra arttirildi)

* Sonuc:
(ClnkU x, atamadan once arttirildi)
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Oncelikler
e Orn. a=1, b=2, c=3, d=4.

* Ayni ifade:

e Kullanilacak ifadeler uzadikca, parantez kullanimi kodun
okunabilirliginin arttirilmasi icin faydali olmaktadir.
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Sembol Tablosu

* Derleyici degiskenleri bellekte tutmaktadir. Tutulan degiskene ait

bilgiler:

. Degisken ismi
o Tlpl (int, float) Isim Tar Offset Yer
. . saat int 0 main
. Bellekteki yer; sayil int 3 main
e sayi2 int -4 main
. Gecerlilik alani test int 1 main
abc int -5 main
def int -2 main
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Degiskenler icin Bellekte Yer Ayrilmasi

* Global Veriler 0x0000
* Tum global tanimlanmis PC
verilerin tutuldugu (Program
yerdir. Counter) saat
sayil
e Calisma Zamani Yigini Global Veri sayi2
(Stack) test
* Lokal olarak Degigkenler 3'01?
tanimlanmis ve :
kullanildiktan sonra
kaldirilacak olan Caligma zamani Degiskenler
verilerin tutuldugu Yigini (Stack)
alandir.

OXFFFFE
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Degiskenler ve Bellek Lokasyonlari

 Bir degisken DRAM lizerinde bir adreste
tutuluyor.

* Ancak derleyiciler cok kullanilan bir
degiskeni sirekli DRAM Uizerinden alip
kullanmak yerine Cache denen, CPU
icindeki kiictk belleklerde/saklayicilarda
tutar.

DRAM Cache
',,A} ;ii_ > Lt 0

N

e Bu saklayicilar, CPU’nun icerisinde oldugu
ve hizli calistiklari icin, DRAM’den alinacak
bir veriye gore cok daha dusuk bir
zamanda kullanilabilirler.

DRAM — CPU Baglantisi
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