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Hafta 6: Fonksiyonlar

Fenerbahce Universitesi



6. Hafta Icerigi

Fonksiyon Tanimlamalari

Fonksiyon Argtimanlari

Calisma Zamani Yiginlari (Stack)

Fonksiyonlar ile Algoritma Gelistirme
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Fonksiyonlar

* Bir yazilimin, kiictk parcacilaridir.

* Yazilimi klicuk parcalara ayirip, soyutlastirmayi saglar
* Dusuk seviye detaylarin gizlenmesini saglar
* Programin akisinin okunabilirligini arattirir
* Birden cok yazilimci ile calisilan projelerde, bagimsiz calismayi saglar

* C Fonksiyonlari
e Arguman alabilir.
* Tek bir degisken dondurebilir.
* DAndurecegi degiskenin tipi sabittir.
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C dilinde Fonksiyonlar

(Prototip de denir)
int faktoriyel (i1nt n);

. o 1. Arguman hesaplanir
* Fonksiyon cagirma A

a = x + faktoriyel (f + qg);

‘ Fonksiyon calistirilir

Geri donen deger kullantlir
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Yiksek Seviyeli Yaklasim Ornegi
int ebobBul (1nt sl, 1int s2) {

return hesap;

}

int main ()

{

int sayil

int sayiZ
1nt sonuc

ol

15;
ebobBul (sayil, sayi2) ;

printf (sayil, sayiZ2);
return 1;
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Ornek Fonksiyon Cagrilmasi

* int deneme (1nt g, int r)

{
int k;
int m;
return k;
}

int abc(int a)

{

int w;

Q.; deneme (w, 10) ;

return w;
}
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Fonksiyon Tanimlama

* Donecek deger turu ve argimanlar

* Fonksiyonun prototip tanimlamasi varsa, donecek deger ve
argiman turleri eslesmelidir.

e Argiman isimlerinin eslesmesine gerek yoktur.

int faktoriyel (1nt n)
{

int 1,

int sonuc = 1;

for (1 = 1; 1 <= n; 1++)
sonuc *= 1;

return sonuc;

<
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Neden Tanimlama Yapiliyor?

* Fonksiyon yazilirken zaten tum girisler ve cikislar yaziliyor. Ancak bir fonksiyonun kullanilacagi
satirdan once, kullanilacak olan fonksiyon hentiz tanimlanmamis ise derleyici hata verecektir.

* Derleyiciyi kullanilacak olan fonksiyon hakkinda 6n bilgilendirme yapmak icin prototip
yazilmaktadir. Derleyici fonksiyonun kullanildigi yerde, fonksiyonun giris ve cikislarini bilmesi
yeterli olmaktadir.

e Ayrica fonksiyonun tanimlamalari ayri bir dosyada olabilir. Bu dosyaya "header" denmektedir. Ayri
dosyada olmasi, birden ¢ok programci ile bir uYguIama gelistirirken, fonksiyonun icine bakmadan
sadece prototipe bakarak fonksiyonu kullanabilmesini saglamaktadir.

e Diger bir 6zellik ise, fonksiyonun icindeki kodun paylasiimasinin istenmedigi durumlarda, sadece
prototip paylasilarak glivenlik saglanmaktadir.
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Prototip ve Tanimlama Ornegi

* double ValueInDollars (double amount, double rate);

int main ()
{ Fonksiyonun gagrildig: yer

dollars = ValueInDollars (francs,
num) ;
printf ("$f francs equals %f dollars.\n",
francs, dollars);

Tanimlama

* double ValueInDollars (double amount, double rate)
* {

J return amount * rate;
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Void Fonksiyonu

* Bir fonksiyon geriye bir deger dondirmeyecekse
voilid olarak tanimlanair.

e Orn.

vold test (int a, int b);
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Fonksiyonlar Bellekte Nasil Tutulur?

* Fonksiyonlar cagrildiklarinda bellekte Yigin (Stack) denen
mekanizmalar ile tutulmaktadirlar.

Cagiran Fonksiyon (Orn. Main)

Cagrilan Fonksiyon (6rn. Fibonacci)

Kodu caligtir
sonuglari yigin’a yaz
Fonksiyon kaydini
yigindan sil

cagrilan yere geri don
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Fonksiyonlar Bellekte Nasil Tutulur?

* Yeni bir fonksiyon cagrildiginda, kayiti yigina atilir.

* Fonksiyon isini tamamlayip, geri dondugtinde, yigindan kaydi silinir.
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Fonksiyonlar Bellekte Nasil Tutulur?

Bellek Bellek Bellek

Cagrilimadan Once Cagrildigi Durumda Cagrildiktan Sonra
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Fonksiyonlar Bellekte Nasil Tutulur?

*1nt fibonacci(int a, 1nt b)

{ i Yerel
int w, X, VY, " degiskenler
‘ DoOnus adresi
. DonUs degeri
[ ] a [ 1]
b argumanlar
return vy;
} isim Tar Offset  Gegerlilik
a int 4 fibonacci
b int 5 fibonacci
w int 0] fibonacci
X int -1 fibonacci
y int -2 fibonacci
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Donus Degeri ve Adresi

* DAnus Degeri
* Fonksiyonun hesap yaptiktan sonra dondurecegi deger

 DOnus Adresi
* Fonksiyon isini tamamladiktan sonra, cagrildig| yere donecegi adres
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Temel C Fonksiyonlari (“math.h”)

Fonksiyon Acgiklama

abs Sayinin mutlak degerini bulur

loor En yakin sayidan kiiclik yada esit tam sayiya yuvarlar.

Giris verilen sayinin kistrati, .5’den bliylk ise yukaridaki tamsayiya, degilse asagidaki tam sayiya yuvarlar

ound

En yakin sayidan blylik yada esit tam saylya yuvarlar

round ()
C H
sin ()

Sinls hesabi yapar

o
w

Kosinls hesabi yapar

Hiperbolik kosinlis hesaplar

e”x sayisinl hesaplar

Tanjant hesabi yapar

Hiperbolik tanjant hesabi yapar

Hiperbolik sinls hesabi yapar

Log2 tabaninda islem yapar

o
=
o

Log 10 tabaninda islem yapar

Karekok hesaplar

Sayinin kuvvetinin hesaplamasi
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http://fresh2refresh.com/c/c-arithmetic-functions/c-floor-function/
http://fresh2refresh.com/c/c-arithmetic-functions/c-floor-function/
http://fresh2refresh.com/c/c-arithmetic-functions/c-round-function/
http://fresh2refresh.com/c/c-arithmetic-functions/c-ceil-function/
http://fresh2refresh.com/c/c-arithmetic-functions/c-sin-cos-tan-exp-log-function/
http://fresh2refresh.com/c/c-arithmetic-functions/c-sin-cos-tan-exp-log-function/
http://fresh2refresh.com/c/c-arithmetic-functions/c-sin-cos-tan-exp-log-function/
http://fresh2refresh.com/c/c-arithmetic-functions/c-sin-cos-tan-exp-log-function/
http://fresh2refresh.com/c/c-arithmetic-functions/c-sin-cos-tan-exp-log-function/
http://fresh2refresh.com/c/c-arithmetic-functions/c-sin-cos-tan-exp-log-function/
http://fresh2refresh.com/c/c-arithmetic-functions/c-sin-cos-tan-exp-log-function/
http://fresh2refresh.com/c/c-arithmetic-functions/c-sin-cos-tan-exp-log-function/
http://fresh2refresh.com/c/c-arithmetic-functions/c-sin-cos-tan-exp-log-function/
http://fresh2refresh.com/c/c-arithmetic-functions/c-sqrt-function/
http://fresh2refresh.com/c/c-arithmetic-functions/c-pow-function/

Cesitli C Fonksiyonlari

Fonksiyon
clock() Sistemin kag clock cycle zaman gegtigini gosterir

difftime() Olciilen iki zaman arasindaki siireyi hesaplar

rand() 0 -32767 arasinda rasgele sayi Uretir
delay() Programi verilen ms cinsi kadar bekletir
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