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Hafta 8: Test ve Hata Ayiklama

Fenerbahce Universitesi



8. Hafta Icerigi

e Hata Turleri
e Sozdizimi (Syntax)
* Anlamsal (Semantic)
e Algoritmik

* Hata Ayiklama
* Visual Studio Hata Ayiklama Araclari
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Hata Turleri

e Sozdizimsel (Syntactic) Hatalar

* Derlenecek olan kodda programlama dilinde tanimli olmayan ifadeler veya
beklenen bazi seyler eksiktir.

e Derleyici tarafindan yakalanir.
* Derlenme islemi gerceklestirilmez.

* Orn.
printf("abc);

printf’in sonundaki " isareti eksiktir.
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Hata Turleri

* Anlamsal (Semantic) Hatalar
* Kodda sozdizim hatasi yoktur.
* Programlayan kisinin, yazmak istedigi kod degildir.

Orn.
for(int i=0;i<=100;)

Programci i’i bir arttirmayi unutmustur. Aslinda yazmak istemektedir.
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Hata Turleri

 Algoritmik Hatalar
* Programin ¢6zim mantigindaki hatalardir.
* Programci yazmak istedigi kodu dogru yazmistir ancak
 Yazilan kod ¢coziilmesi gereken problemi cozmemektedir.

Orn.

 Uc sayinin en biyUgiini alan kodu yazmasi beklenirken,
en kicugunu hesaplayan kodun yazilmasi gibi...
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S6zdizim (Syntactic) Hatalar

* En sik karsilasilan hata turiadur.

e Unutulmus noktali virglil veya parantez hatalari
* Yanlhs yazilmis veri turleri, flot gibi

e Sadece bir yanlis, derleyicinin birden cok hata vermesine neden olabilir.

. main () | = Unutulmus noktali virgul
int 1 <€
int 7j;
for (i = 0; 1 <= 10; i++) {
J =1 *7;
printf ("$d x 7 = %d\n", i, 7J);
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Anlamsal (Semantic) Hatalar

* Genel Hatalar
e SUslU parantez yazmanin unutulmasi
Esitlik kontroll yerine (==) atama isareti konmasi (=)
Operator onceliklerinin yanlhs distintlmesi
For dongustindeki yanlis konan sinirlar
* ilk atamasi yapilmamis degiskenler

Unutulmus Suslu parantezier

int 1
int 7j;
for (1 = 0; 1 <= 10; 1i++4)
J =1 * 7;
printf ("%$d x 7 = %d\n", i, 3J);
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Algoritmik Hatalar

* Tasarim yanlistir.

Algoritma dogru problemi ¢c6zmez

* Tespit edilmesi zordur
* Program, programcinin istedigi isi yapar.
* Ancak programci, cozulmesi gereken problemi anlamamistir.

e Cozmesi zor olabilir.
e Tekrar tasarim ihtiyaci dogrumaktadir.
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Hata Ayiklama Teknikleri

* |Ikel Yaklasim
* Programin akisi esnasinda cesitli yerlere printf yerlestirerek, akisi izlemek
* Avantaji:
e Hata ayiklama uygulamasina ihtiya¢ yoktur

* Dezavantaj:
* Kod ve beklenen degerler hakkinda oldukca bilgili olmak gerekir.
* Kodu yeniden derleme ve calistirmak gerekir.
* Eklenen printf’lerde hata yapilabilir.
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Hata Ayiklama Teknikleri

* Hata Ayiklayici Kullanmak

 Visual Studio’nun icindeki hata ayiklama araclari kullanilabilir.
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Hata Ayiklama Teknikleri

* Visual Studio iki adet calisma zamaninda hata giderme 6zelligine
sahiptir.
* Programin akisini takip etmek
* Program calisirken degiskenlerin degerlerini izlemek

* Bu araclar, program calisirken belli bir yerde durdurup, degiskenlerin
degerlerini okumak hatta onlari degistirmek icin cok faydahdir.
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Hata Ayiklama Teknikleri

* Visual Studio’da program calistirilirken 2 mod bulunur.

e Debug: Hata ayiklama icin kullanilmaktadir. Program hata ayiklama modunda
iken daha yavas calismaktadir.

e Relase: Programin hata ayiklama sireci tamamlandiktan sonra, diger
kullanicilar ile paylasmak istendiginde kullanilmaktadir.

W DebugWin32App_2003 - Microsoft Visual Studio

File Edit WView Project Buld Debug Tools Test Window Community Help

SRS RN=N" W= NI NN | b |pebug  [+|win32

- = = L = = — A = A= = DEbug
NEE S L-.-EI A* | = t=| - o Release

Configuration Manager...

e DebugWin32App.cpp| Start Page
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Hata Ayiklama Teknikleri

* Orn. Kullanicidan iki sayi alin ve esit olup olmadigini kontrol eden bir
program yaziniz.

CAUsers\zidian\Desktop\DebugConsclefApp\Debug\DebugConsclelpp.... |

Enter first integer: 3
Enter second integer: §
They are Equal®?

Please enter a character to exit
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Hata Ayiklama Teknikleri

* Orn. Kullanicidan iki sayi alin ve esit olup olmadigini kontrol eden bir
program yaziniz.

B ChlUsers\zidianDesktop\DebugConszcledppt\DebugiDebugConsoledpp...

Enter first integer:-E
Enter second integer: 5
They are Equalt?

Pleaze enter a character to exit

* Derleyici O hata, 0 uyari verdi, ancak program yanlis calisiyor.
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Hata Ayiklama Teknikleri

* Duraklama Noktasi (Breakpoint)
* Program calisirken uygulamanin duraklamasini istediginiz satirin secilmesidir.

e Duraklamasiniistediginiz satirin yanindaki yere tikladiginizda kirmizi bir
yuvarlak olusur. Programi debug modunda calistirdiginizda o satira gelip
uygulama duracaktir.
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Hata Ayiklama Teknikleri

(Global 5cope) % main() -

—#include "std_lib facilities.h"

i ka

[

—lint main()
1

=] 0

int x, v;

cout "Enter first integer:
cin »» W3

cout << "Enter second integer:

if(x=y)

cout "They are Equal!" << endl;
else if

cout << "The first one is bigger!™ << endl;
else

cout << "The second ont is bigger!™ << endl;
cout << endl;
keep window open();

return 8;

100 %o

Wetrics Results ﬁ Error List
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17/20

Hata Ayiklama Teknikleri

LY

View Project Build
=1 e
[z A= EiE| =

on Explorer

:| DebugConsoleApp
iz External Dependeny 5=
.+ Header Files _
h] std_lib_facilities
1 Resource Files

Dr. V. E. Levent

Debug

Teamn Data Tools
Windows

Start Debugging

Start Without Debugging
Start Performance Analysis
Attach to Process...
Exceptions...

Step Into

Step Ower

Teggle Breakpoint

VisualSVIN

Architecture

Ctrl+F5

Alt+F2

Ctrl+D, E
F11

F10

Fo
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Hata Ayiklama Teknikleri

Solution Explorer Ml D chugConsoleApp.cpp 3

a | L (Glebal Scope) --| ¥ maini)
_g Solution 'DebugConsclefpp’ (1 project] = cout << "Enter first integer: ";
a [27 DebugConsolefApp cin »>>
- @ Bdernal Dependencies
a4 | I Header Files
i] std_lib_facilities.h
[ Resource Files
lL=F Source Files
C+4 DebugConsolefpp.cpp

[
&

cout << "Enter second integer: ;
cin >> w3

iF(x=y)

cout << "They are Equal!™ << endl;
else if{x>y)

cout << “"The first one is bigger!™ << endl;
else

cout << "The second ont is bigger!™ << endl;

[l el
W0l = & WU R

&

cout << endl;

—
e
—
&
—
=
w

ST S Iy ]

E; IntelliTrace I—“_T;' Solution Explorer

HAutos Ll A (5] Stack - I

Mame Language -~
& DebugConsoleApp.exeimaing Linels ____________________ Ces |

DebugConsoclefpp.exe!l_tmainCRTStartup() Line 555 + 019 bytes C

DebugConsolefpp.exelmainCRTStartup() Line 371 C

kernel22.dIIT526339a()

[Frames below may be incorrect and/or missing, no symbols loaded for kernel3

ntdIl.dI77Ed9

ﬁ; Err... B Ou... #& Fin.. A Lo..
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Hata Ayiklama Teknikleri

* Yukaridaki Step Into ve Step Over |k
tU§|ar| ||e kOdun |g|nde h.a.ta. . Tools VisualSVN  Architecture Test Anclyze Window I;l:ﬁlyp ‘
aylklamaya devam edebilirsiniz. 5| B [ Deoug | 1| D2 550 B

d o 3p

jlonsolelApp.cpp X

 Step Into, debug yaparken satirda

bir fonksiyon varsa, o fonksiyonun

icine girerek debug yapmaya —
evam etmeyi saglar Shift + FI |

lobal Scope)

e Step Over, debug yaparken
fonksiyon varsa, icerisine girmeden
devam etmeyi saglar.
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Hata Ayiklama Teknikleri

e Locals Ekrani L"r“f's -
Yame value -
-+ DEEE.E bl . fx 5 it
* Degisken degeri ¢y 5 int
* Degisken turinu
gosterir.

ﬁ; Err... B Ou.. /M4 Fin...
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