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Sayfa 1

1 Girig
1.1  Projenin Amaci

Adam asmaca oyununu C dili ile yazmak.

1.2  Proje Ekibi

Ahmet Batuhan YILMAZ

Ogrenci Numarasi: 190301008
E-posta: ahmet.yilmaz@stu.fbu.edu.tr
Adres: istanbul/Umraniye

Egitim Durumu: Universite Okuyor
Universite: Fenerbahge Universitesi
Lise: Ankara Arti Destek Anadolu Lisesi
Medeni Durum: Bekar

Uyruk: Turkiye Cumhuriyeti

Hayat Zehra DEMIR

Ogrenci Numarasi: 190301014
E-posta:

Adres: Istanbul/Atasehir

Egitim Durumu: Universite Okuyor
Universite: Fenerbahce Universitesi
Lise: Antalya Istek Koleji

Medeni Durum: Bekar

Uyruk: Turkiye Cumhuriyeti
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2 Gelistirilen Uygulama
2.1 Kullanilan Araglar

Microsoft Visual Studio

2.2 Tasarim

Geligtirilen algoritmanin nasil calistigl, tasarim slrecinde neler ile karsilasildigi,
tasarimin nasil yapildigi ve varsa tasarimdaki eksiklikler anlatilacaktir.

Algoritmamiz, kelime dosyasindan rastgele bir kelime secerek kullanicidan harf girisi
ister eger yanhs girerse olusturdugumun switch caseler gelen adamin asilisini
goraruz.Dogru kelime de ise harfin oldugu yerler doldurulur ve bir kez daha harf ister
ve batin harfler dogru bilinirse kullanicinin oyunu kazandidi ¢iktisi yazdirilir.

Tasarim surecinde kendimizi gelistirmemiz gereken yerler ile karsilastik.

Programi basliklara ayirarak her bir basliga ayri bir ¢6zim getirmeye dizenli bir
sekilde ilerlemeye calistik.Cesitli kaynaklardan eksik yerlerimizi giderdik

Programin eksikligi ise Turkge karakterleri scanf komutu ile programa
gonderemedik.
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3 Sonuglar

Bu proje ile elde edilen bilgi birikimi ve kazanimlar agiklanacaktir.

Hazirlanan sunum video’su adresi:
https://www.youtube.com/watch?v=CtYXN6WO07-w

Dosyalarin github adresi:
https://github.com/lashraelrx/adamasmacafb-/blob/master/adamasmacaproje



