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NASIL CALISIYOR?

* Yazdigmzkodilk basta Tirkge karakter sorunuicin setlocaleile basliyor sonrasinda srand ve Rand kullanilarak rastgele
bir sayi dusturuyor. hile donglisiiile text dasyasindan rastgele bir kelime seciliyor ve bir degiskenin (izerine
ataniyor.Strlen fanksiyonunu kullanmadan dnce kelimelerin sonunda fazladan bir_ oluyordu bunun dntine gegebilmek
icin boyle bir cozume basvurduk Daha sonrasinda bir tane daha while dongusti kullandik buradaki amaaimzise
bulananayan harflerinyerine’_’ yazmakti.Daha sonrasinda swith caseler ile hak sayisina bagli darak adamnasiligini
ekranayazdirdik for bildimi komutuile kullanicin oyunukazanipkazanmadigini anliyoruz

* Sondaise kullanicinin oyunukazanip kazanmedigini ogrendik




PROGRAMI YAZARKEN NELERI KULLANACAGIZ?
=

Adam Asmaca

OYUNUN ANAFIKRI:

* Bir kelimemiz olacak.Kullanici bu kelimedeki harfleri tahmin ederek sonuca ulasmaya calisacak.

Her olmayan harf icin adamin bir kismini ekrana cizdirecegiz.

Bilinen harf oldu mu da onu da ekrana yazdirip adamin 6nceki halini degistirmeyecegiz.
PROGRAMDA KULLANILAN C DILININ OZELLIKLERI:

* Dizi(array), matris yapisi(multi-dimensional array),

* Fonksiyonlar(functions),

* [saretciler(pointers),

* Switch-case, if-else,

* Dinamik bellek ayirimi(dynamic memory allocation),

* While ve for dongusd.



YAPILIRLKEN GECTIGIMIZ
SURECLER..

* Projeyi ilk basladigimiz zamanlarda kafamiza gore bir plana bagli olmadan gerceklestirmeye
calistik.

« Fakat uzun bir siire ilerleme elde edemedigimiz i¢in daha planli ve kagita kodu yazmadan
sadece nasll ilerlememiz gerektigimizi gegirdik.

* Projeyi basliklara ayirdik bu basliklara ayri ayri ¢oziimler bulmaya calistik.Fakat elimizdeki bilgi
bazi konularda bizim igin yeterli olmadi.Bir yandan internetten ve gesitli kaynaklardan bilg
edinmeye Kkarsilastigimiz problemleri ¢cozmeye ¢alistik gogunda basarili oldugumuzu
dustnsemde bazi konulara ¢ozim bulamadik.Ardindan bu yaptigimiz her seyi dizenli bir
sekilde final versiyonu yapmaya calistik ve yine sorunlarla karsilastik.

« Bunlar iizerinde ugrasip diizelt®8ye basladik bazen yeniden yazdik.
« (alisan bir kodu elde ettigimiz zaman kodun daha estetik durmasi igin birkag iyilestirme yaptik.



PROGRAMIN EKSIKLIKLERI:

* -Turkce karakter sorunu setlocale ile Turkce karakterleri gésterebilsek
bile scanf komutuna Turkce karakter gonderemedik.Turkce karakter
bulunan, kelimeler disinda bir problem yoktur.
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Arastirmalarimizi yaptigimiz kaynaklar.

-Github

-Ders notlari

-Stack overflow internet sitesi.
-Ludozifi sitesi
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