


Projenin Amacı:

• Projede temel olarak c dilindeki diziler , pointerlar konularını ve strlen
, srand fonksiyonlarını kullanarak ADAM ASMACA oyununu yapmak.



altTirele fonksiyonu:
altTirele fonksiyonumuzda main fonksiyonundan aldığımız 
kelimenin uzunluğu kadar alt tire işareti koyuyor ve 
kelimeyi \0 işaretini gördüğünde bitiriyor.



adamCiz Fonksiyonu:
adamÇiz fonksiyonumuzda switch fonksiyonuyla 
her aşamayı case’lere ayırdık ve eğer mainden 
kullanıcı kelimede olmayan yanlış bir harf’i
bulursa case 1 arttırıp o casedeki görüntüyü 
ekrana bastırıyor eğer doğru bilirse aynı casede
kalıp aynısını ekrana bastırıyor.



Main Fonksiyon:



Main Fonksiyonu:
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Projeyi Yapanlar:

ERDEM ŞENTÜRK

Son Dokunuşlar : ALP YILMAZ


