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1 Girig
1.1  Projenin Amaci

Verilen baslangic¢ tasariminin Gzerine bilgisayar’in otonom hareketlerini yapacak bir
algoritma geligtirmek ve oyuna zorluk modlari eklemek.

1.2  Proje Ekibi

Serhat Erdogan 190301026

03.06.2000 tarihinde Dogdu 2018 yilinda Yalova Ugur Okullar’rndan mezun oldu.
Fenerbahcge Universitesi’nde Bilgisayar Mihendisligi bélimiinde lisans egitimi
almakta.ingilizce biliyor. Orta seviye C dili ve giris seviyesi HTML ve CSS biliyor.

Huseyin Berk Isildak 190301006

25.04.2000 tarihinde dogdu.2018 yilinda Yusuf Kemalettin Perin Fen Lisesi'nden mezun
oldu. Fenerbahce Universitesi Bilgisayar Muhendisligi boluminde lisans egitimi almakta.
Orta seviye C dili biliyor.
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2 Gelistirilen Uygulama

2.1 Kullanilan Araglar

Microsoft Visual Studio, SDL2 Kiitiiphanesi.

2.2 Tasarim

Pong oyunundaki amag¢ topu oyunda tutup rakibinin kagirmasini saglamak ve
rakibinden daha yuksek puan toplayarak oyunu kazanmak.

Oyunun tasariminda move_paddle_ai isimli fonksiyonla yapay zekayi aktif hale
getirecek sekilde kod yazildi ve SDL_SCANCODE_F1, SDL_SCANCODE_F2 ve
SDL_SCANCODE_F3 kodlariyla tus atamalari yapilarak F1 tusu icin kolay F2 tusu
igin zor ve F3 tusu igin imkansiz mod eklendi. Oyunun tasariminda eksik yok ancak
oyun zorlastikga rakip raket titremesi artmaktadir.
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3 Sonuglar

Bu proje ile pong oyun mantigi, kodun galisma mantigi, zorluk degistirmenin mantigi
iyice anlasildi ve C dilinde oyun gelistirme ile ilgili birgcok bilgi edinildi ve ayrica Bu
proje vasitasiyla ekipge galismayl 6grenmis bulunduk.

Hazirlanan sunum video’su adresi: https://youtu.be/XQANx7UP2Xs

Dosyalarin github adresi: https://github.com/serhaterdogan77/pongOyunu.git



