PONG OYUNU




Tanlm'7

Pong Oyunu, 2 boyutlu grafiklere sahip bir tenis oyunudur. Tek kigilik bir oyundr-
Blgisayar'akars yanglir. Gorsel iceriginhaarlanmes icin 0L (Snple

DirectMedia Layer) kiitiphanes kullanilmektadir. Verilen baslangig tasanminin
Lzerine bilgisayar' in otonomhareketlerini yapacak bir algontma gelistinlmstir.
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Kullanilan Araclar:

=  Microsoft visual Studio

= SDL2 (SnpleDrectMedialayer) Kitliphanesi
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Oyugun ilk hali

Ana ekranda iken space tusuna basildiginda oyun
baslamaktadir.

Oyuncu kendi raketini yukari ve asagi yon tuslari ile kontrol
etmehtedir.

Bilgisayar’in raketi ise verilen baslangi¢ tasariminda
hareketsizdir. Resim’de oyun basladiktan sonraki ekran
verilmehktedir. Esc tusuna basildiginda uygulama kendini
kapatmaktadir.
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Verj

durumdaki kod parcacigi eksiktir.

Doldurulmasi gereken yer 262. Satirdaki else blogudur. Doldurulurken
kullanilan parametreler asagidadir.

* Top hizi

* ball.dx
* ball.dy
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Bu degerlere gore paddle[0].y’in degeri arttirip azaltilarak, raketin
hareketi saglanmistir. Sistemin oyun basladiktan sonra 509 nolu
satirdaki donguye girmektedir. Bu dongude 568 nolu satidaki durum 1
oldugunda, asagidaki islemler sirayla yapilmaktadir.

e Skor kontrolu

* Bilgisayarin raketinin hareketi
e Topun hareketi

e Ortadaki cizginin cizimi

e Raketlerin cizimi

e Topun cizimi

e Oyuncu skorlarinin gizimi
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SDL_SCANCODE_F1, SDL_SCANCODE_F2 ve SDL_SCANCODE_F3
3 adet Zorluk modu icin tus atama kod parcalan asagidaki goérseldeki gibidir.
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Zorluklar:

= Kolay modunda raket yavas hareket etmeli, genellikle topu
karsilayamamaktadir.

=  Zor modunda raket hizli hareket etmeli, cogu zaman topu
karsilamaktadir.

= imkansiz modunda raket hizli hareket edip, sayi
kacirmamaktadir.
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Hazirlayanlar:

= Huseyin Berk Isildak
= Serhat Erdogan

= |zlediginiz icin tesekkdrler.
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