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1 Girig
1.1  Projenin Amaci

RLE ( Run-Lenght-Encoding) kayipsiz bir veri sikistirma yontemidir. Birgok buyuk
sikistirma algoritmalarinin alt algoritmalarindan biridir. Verileri sikistirma
algoritmalari bir gok alanda ¢ok farkl isler icin kullanilabilmektedir. RLE de temel
olarak tekrar eden verileri tespit edip bu tekrarlari ortadan kaldirir.

1.2  Proje Ekibi

AHMET HAZAR HASPOLAT - 190301012

Camlica Doga kolejinde lise egitimi tamamlayan Haspolat, daha sonrasinda
Fenerbahcge Universitesi Bilgisayar Muhendisligine girmeye hak kazanarak,
kariyerine bilgisayar bilimlerinde devam etmeyi planlamaktadir.

OMER SAIT YORULMAZ — 190301025

Ucret toplama sistemi olan HGS blinyesinde yaklasik 2 yildir software developer
olarak ¢aligmaktadir.
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2 Gelistirilen Uygulama
2.1 Kullanilan Araglar

Proje kapsaminda 2 arac kullaniimaktadir.
CLion :

JetBrains urtind olan CLion, guglu bir IDE olarak C ve C++
destedi vermektedir. Asil RLE mimarisinin tasarim, yapim ve test agsamalari CLion
Uzerinden gercgeklestirilmigtir.

Visual Studio 2019 :

Teslim asamasinda istenilen Microsoft’'un derleyicisi olan VS’e
kod aktarimi yapilip, kodun zorunluluktan degistiriimesi gereken kisimlari degistirilip
projenin tamamlanmasi saglanmigtir.

2.2 Tasarim

Geligtirilen mimari main ile birlikte 4 adet Encode , Decode ,
FileOperations isimlerinde fonksiyonlardan olusmaktadir.

Main icerisinde kullanicidan yapmak istedigi islemi segtiriyoruz.
Sikistirma islemi icin Encode, Cdzme islemi icin Decode iglemi
segtiriyoruz.

Kullanicidan aldigimiz  se¢im islemini FileOperations isimli
fonksiyona goénderiyoruz. Secilen islem tlirine goére verinin okunacagi
dosyayl acgip gerekli okuma islemini yaptiktan sonra, kullanici
tarafindan secilen islem tara ile alakali fonksiyona ( Encode veya
Decode ) satir satir okunup yollatiliyor. Bu fonksiyonlarin igerisinde
gerekli islemler yapilip, tekrardan FileOperations fonksiyonuna geri
donus yapiliyor. Sikistirlan veya ¢ozilen iglemler tekrardan bu
fonksiyon igerisinde yazilmasi gereken dosyaya yazilip islem bitiriliyor.
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3 Sonuglar

Piyasada populer olan sikistirma programlarinin en temeldeki yaklagimlarini anlayip,
vizyon olarak gelisim saglanmig, derslerde goérilen ézellikle pointer ve pointer
aritmetiklerinden yararlanilip, konularin pekismeleri saglanmigtir.

Hazirlanan sunum video’su adresi: https://www.youtube.com/watch?v=DoMQBqVTZ8I

Dosyalarin github adresi: https:/github.com/espeniola/Run-Length-Encoder-Decoder
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