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1 Giris
1.1  Projenin Amaci

Sezar sifreleme eski yillarda savas zamaninda diismanlarin mesajlari
anlamamasi igin yapilmis bir sifrelemedir. Projemizin amaci kullanicidan alinan
anahtar sayi1 ile bu sifrelemenin yapilabilecegi ve c¢oziilebilecegi bir kod
yazmaktir.

1.2 Proje Ekibi

Irem KALKANLI(Proje Ekip Sorumlusu):
Okul numarasi:190301007

Dogum Tarihi:15.01.2000

Dogum Yeri: Istanbul

Mezun Oldugu Lise: Atasehir 3 Doga Koleji

Aysen Ipek CAKIR:

Okul numarasi:190301001

Dogum Tarihi:20.03.2001

Dogum Yeri: Malatya

Mezun Oldugu Lise: Fethi Gemuhluoglu Fen Lisesi
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2 Geligtirilen Uygulama

2.1  Kullanilan Araglar
Tasarim siirecinde Visual Studio kullanilmistir. Visual Studio, birgok
programlama dilini kullanarak program, uygulama ya da web sitesi
yapabileceginiz bir IDE yani entegre gelistirme ortamidir. Microsoft
Windows i¢in bilgisayar programlari, web siteleri, web uygulamalari,
web hizmetleri ve mobil uygulamalar gelistirmek i¢in kullanilir.

2.2 Tasarim

Sezar algoritmasi, ana mesajin her bir harfini belirtilen anahtar say1 kadar ileri
kaydirarak sifreli mesaji olusturmak tiizeredir. Sifreyi ¢ozmek igin ise anahtar
sayisi ile sifreli mesajdaki her karakterin anahtar sayis1 kadar geriye giderek ana
mesaj1 doniistiirmesi tizerinedir.

Tasarim siirecinde ilk olarak sifreleme ve sifre ¢6zme fonksiyonlarini yazdik.
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]int sifrele(char cumle[], int sifrelenicekKarakter) {
if ((int)cumle[i] > 64 && (int)cumle[i] < 91) {

for (1 = @; cumle[i]; i++) {
if (cumle[i] == " )
{
cumle[i] == " ';
¥
else
{
char b;

b = (char)(((int)cumle[i] - 65 + sifrelenicekKarakter) % 26 + 65);
cumle[i] = b;

3
Sekil 1

Sifreleme iglemini yapan fonksiyonu yazarken oncelikle sifrelenecek karakterin
biiyiik veya kii¢iik harf olmasina dikkat ederek farkli islemler yaptirdik. Sekil 1
deki kod pargasi sifreleme fonksiyonunda biiyiik harflere yapilacak olan islemi
gostermektedir.

Oncelikle bosluk karakterinin sifrelenmemesi icin ayr1 bir islem yaptirdik.
Sonrasinda dosyadan okunan her harfi tek tek kullanicidan alinan anahtar sayiya
gore sekil 1 deki islem yaptirilarak sifrelenmis haline getirdik ve cumle[] dizisi
yerine sifrelenmis ciimleyi yazdirdik. Boylelikle sifreleme isi tamamlanmis
oldu.
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else if ((int)cumle[i] > 96 && (int)cumle[i] < 123) {

for (i = @; cumle[i]; i++) {
if (cumle[i] == ' )
{
cumle[i] == "' *;
by
else {
char b;
b = (char)(((int)cumle[i] - 97 + sifrelenicekiarakter) % 26 + 97);
cumle[i] = b;
by
by
¥
Sekil 2

Sekil 2 deki kod pargasi sifreleme fonksiyonunda kiigiik harflere yapilacak olan
islemi gostermektedir. Oncelikle bosluk karakterinin sifrelenmemesi icin ayri
bir islem yaptirdik. Sonrasinda dosyadan okunan her harfi tek tek kullanicidan
alinan anahtar sayiya gore sekil 2 deki islem yaptirilarak sifrelenmis haline
getirdik ve cumle[] dizisi yerine sifrelenmis climleyi yazdirdik. Boylelikle
sifreleme 151 tamamlanmis oldu.
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int sifrecoz(char cumle[], int sifrelenicekKarakter) {

if ((int)cumle[i] > 64 && (int)cumle[i] < 91) {
for (i = @; cumle[i]; i++) {

if (cumle[i] == " ")

{
cumle[i] = ' *;

¥

else

{
char b;
b = (char)({(int)cumle[i] - 65 - sifrelenicekKarakter % 26 + 26) % 26) + 65;
cumle[i] = b;

¥

ks
b
Sekil 3

Sifre ¢6zme islemini yapan fonksiyonu yazarken oncelikle sifresi ¢oziilecek
karakterin biiylik veya kiigiik harf olmasina dikkat ederek farkli islemler
yaptirdik. Sekil 3 deki kod pargasi sifrecoz fonksiyonunda biiyiik harflere
yapilacak olan islemi gostermektedir.

Oncelikle bosluk karakterinin sifresinin ¢oziilmemesi icin ayri bir islem
yaptirdik. Sonrasinda dosyadan okunan her harfi tek tek kullanicidan alinan
anahtar sayiya gore sekil 3 deki islem yaptirilarak sifresini ¢ozdiirdiik ve
cumle[] dizisi yerine sifresi ¢6ziilmiis climleyi yazdirdik. Boylelikle sifre ¢ozme
151 tamamlanmis oldu.
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J
else if ((int)cumle[i] > 96 && (int)cumle[i] < 123) {
for (i = 8; cumle[i]; i++) {

if (cumle[i] == " ")
{
cumle[i] = ' ";
¥
else {
char b;
b = (char)(((int)cumle[i] - 97 - sifrelenicekKarakter % 26 + 26) % 26) + 97;
cumle[i] = b;
¥
¥
}
Sekil 4

Sekil 4 deki kod pargasi sifrecoz fonksiyonunda kiiglik harflere yapilacak olan
islemi gostermektedir.

Oncelikle bosluk karakterinin sifresinin ¢oziilmemesi igin ayr1 bir islem
yaptirdik. Sonrasinda dosyadan okunan her harfi tek tek kullanicidan alinan
anahtar sayiya gore sekil 4 deki islem yaptirilarak sifresini ¢ozdiirdiik ve
cumle[] dizisi yerine sifresi ¢6ziilmiis climleyi yazdirdik. Boylelikle sifre ¢ozme
151 tamamlanmis oldu.
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Fonksiyon olusturma islemlerimiz bittikten sonra bir main fonksiyonu agtik.
Oncelikle kullanicidan hangi islemi yapmak istedigini belirten sayiy1 aldik.
Sifreleme islemi i¢in 1 sayisini sifre ¢6zme islemi igin 2 sayisin1 belirledik.

1int main(void)
1
FILE* dosya;
FILE* dosya2;
char cumle[25@];
int menuSecim, sifrelenicekKarakter;
printf("Lutfen islem turunu seciniz:‘\nSifrelemek icin -»1\nSifre Cozmek icin -»2");
scanf_s("%d", &menuSecim);
if (menuSecim == 1) {

int rtn = fopen_s(&dosya, "giris.txt", "r");
fopen_s(&dosya2, "sifreli.txt", "w"});
if (rtn = 8) {

return 8;

printf("Kac karaktere gore sifrelenmesini istersiniz ? :™);
scanf_s("%d", &sifrelenicekKarakter);
while (fscanf s(dosya, “%[7\n]7, cumle,258) != EOF)

1

sifrele(cumle, sifrelenicekKarakter);

fprintf(dosya2, "¥s", cumle);

Sekil 5

Sekil 5 deki kod pargasi sifreleme secildigi zaman yapilan islemin
gerceklestirildigi kod parcasidir. Oncelikle kullanicidan kag karaktere gore
sifrelenmesini istedigi yani anahtar sayi1 alinir. Sonrasinda giris.txt dosyasini
okuma islemi gerceklestirilir ve daha sonra sifrele fonksiyonu c¢agirilir.
Sifreleme islemi gerceklestirildikten sonra sifrelenen ctimleler sifreli.txt adli
dosyaya yazilir. Boylelikle sifreleme islemi gergeklestirilmis olur.
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else if (menuSecim == 2) {
fopen_s(&dosya2, "sifreli.txt", "r"};
int rtn = fopen_s(&dosya, "cikis.txt",
if (rtn 1= @) {
return ;

w');

h

wnile (Cscant s(lemate MM s comle 220). L2 £0D

printf("Kac karaktere gore cozulmesini istersiniz ? :");
scanf _s("%d", &sifrelenicekKarakter);
sifrecoz(cumle, sifrelenicekKarakter);

ST,

}
Sekil 6

Sekil 6 daki kod pargasi sifre ¢ozme se¢ildigi zaman yapilan islemin
gerceklestirildigi kod parcasidir. Oncelikle kullanicidan kac karaktere gore
sifrenin ¢ozllmesinin istedigi yani anahtar sayi alinir. Sonrasinda sifreli.txt
dosyasmi okuma islemi gergeklestirilir ve daha sonra sifrele fonksiyonu
cagirilir. Sifre ¢ozme islemi gerceklestirildikten sonra sifrelenen cilimleler
cikis.txt adli dosyaya yazilir. Boylelikle sifre ¢6zme islemi gerceklestirilmis
olur.
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else

{
¥

printf("Hatali secim.");

Sekil 7

Sekil 7 de kullanicidan hangi islemi gerceklestirmek istedigi soruldugunda 1
veya 2 sayisini girilmezse kullanicini hatali se¢im yaptigini belirten kod pargasi
gosterilmistir.
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3 Sonuglar

Proje sonucunda Sezar Sifreleme ve sifreleme kodu yazma hakkinda ilgi sahibi
olmus olduk. Ayrica birden fazla kisiyle kod yazmay1 ve bir kodla giinlerce
ugrasip gelistirmeyi 6grenmis olduk. Ileride yapacagimiz projelerde nelerle
karsilasacagimizla alakali deneyime sahip olduk.

Hazirlanan sunum video’su adresi:
https://www.youtube.com/watch?v=S0dbjRSvVsA&feature=youtu.be

Dosyalarin github adresi: https:/github.com/iremkalkanli/BLM-103-Sezar-Sifreleme



https://www.youtube.com/watch?v=S0dbjRSvVsA&feature=youtu.be
https://github.com/iremkalkanli/BLM-103-Sezar-Sifreleme

