Fenerbahge Universitesi
BLM 102 — Algoritmalar ve Programlama Il
LAB 1: Siniflar ve Objelere Giris

Onemli Not: Asamalari tamamladik¢a, dersin hocasi veya asistani yaniniza ¢agirarak, tamamladiginiz asamay
gosterdikten sonra diger asamaya geciniz.

LAB Hakkinda:

C++ dilinde nesneye yonelimli programlama yaklasiminda kod gelistirmeye giris yapilacaktir. Yeniden kullanilabilir
kod gelistirme yaklasiminda sikga kullanilan sinif kavrami ile ¢esitli deneyler yapilacaktir.

LAB’in agamalari ve puanlar:

1- On asamalar (0 Puan)

hesapBilgileri isminde bir sinifin tanimi asagida verilmektedir.

class hesapBilgileri
{
public:
hesapBilgileri(int);
void bakiyeyeEkle(int);
int bakiyeAl();
private:
int bakiye;
}s

Asagida verilen main koduna goére, hesap 1 yaratildiginda bakiye degiskenini 3350 yapacak, sonrasinda
bakiye al fonksiyonu ¢agrildiginda, bakiye degiskeninin degerini geri donduren, bakiyeyeEkle fonksiyonu
cagrildiginda aldig argliman degerini bakiye degiskenine ekleyen kod parcaciklarini yaziniz.

#include <iostream>
#include <hesapBilgileri.h>
using namespace std;

int main()

{
hesapBilgileri hesapl(35590);
hesapl.bakiyeyeEkle(50);

cout << "Hesap Durumu: " << hesapl.bakiyeAl() << " TL" << endl;



2-

Verilen hesapBilgileri ismindeki sinif'a para ¢cekmek icin kullanilacak paraCek isminde bir fonksiyon
ekleyiniz. Cekilecek para, bakiyeden daha ¢ok olmamasi icin gerekli kontrolii yapacak bir fonksiyon
gelistiriniz. Eger cekilecek para bakiyeyi asarsa, bakiye degistiriimeden ekrana “Bakiye yetersiz!”
yazdiriimalidir. Beklenen ekran gériintiisii ciktisina bakarak, main’e paraCek fonksiyonunu ¢agiracak
kod pargacigini ekleyiniz. (25 Puan)

Baslangi¢ Kodlari:

http://levent.tc/courses/blm102/lablar/labl siniflara giris/hesapBilgileri.h
http://levent.tc/courses/blm102/lablar/labl siniflara giris/hesapBilgileri.cpp
http://levent.tc/courses/blm102/lablar/labl siniflara_giris/main.cpp

1 Giriniz:
cartilivor.

calisanlar isimli bir sinif yaratiniz. Bu sinifta 3 elemani olsun. Bunlari isim (string), soyisim (string),
aylikGelir (int) olarak tanimlayiniz. Sinif'in constructor’u, siniftan bir eleman yaratildiginda bu g
elemanin ilk atamasini gergeklestirecek sekilde 3 argiiman almalidir. Her bir degisken igin set ve get
fonksiyonlarini public olarak tanimlayiniz. Eger aylikGelir 0’dan kiigiik ise, 0 atanmalidir. Yazilan bu
sinifi test edecek bir kod pargacigl yaziniz. Test kodunda calisanlar sinifindan 2 obje yaratilip, yillik
gelirlerini ekrana bastirmalidir. Yaratilan iki elemanin yillik gelirlerine %10 ekleyip, ekrana tekrar
bastirilmalidir. (75 Puan)

Ornek gikti:

Calisan 1: Ali Ahmet; Yillik Gelir: 34500
Calisan 2: Deneme Test; Yillik Gelir: 37800
Calisan maaglarina %10 zam yapiliyor.

Calisan 1: Ali Ahmet; Yilhk Gelir: 37944
Calisan 2: Deneme Test; Yillik Gelir: 41580


http://levent.tc/courses/blm102/lablar/lab1_siniflara_giris/hesapBilgileri.h
http://levent.tc/courses/blm102/lablar/lab1_siniflara_giris/hesapBilgileri.cpp
http://levent.tc/courses/blm102/lablar/lab1_siniflara_giris/main.cpp

