Fenerbahge Universitesi
BLM 102 — Algoritmalar ve Programlama Il
LAB 4: Operator Asiri Yiikleme

Onemli Not: Asamalari tamamladik¢a, dersin hocasi veya asistani yaniniza ¢agirarak, tamamladiginiz asamay
gosterdikten sonra diger asamaya geciniz.

LAB Hakkinda:

C++ operatorlerinin siniflar ile birlikte kullanimi deneyleri yapilacaktir.

LAB’in agamalari ve puanlar:

1-

On asamalar (0 Puan)

Koordinat isminde bir sinif gelistirilecektir. Sinifin x ve y isimli integer iki private degiskeni olacaktir. goster
isimli argliman almayan ve geri deger dondiirmeyen bir public fonksiyonu bulunacaktir. Bu fonksiyon x ve
y nin degerlerini ekrana bastiracaktir.

Koordinat sinifindan iki obje yaratip,

Koordinat sonucl = obj1 + obj2
Koordinat sonuc2 =objl — obj2
Koordinat sonuc3 =objl * obj2
Koordinat sonuc4 =obj1 / obj2
Koordinat sonuc5 =objl > obj2
Koordinat sonuc6 =objl <= obj2

islemlerini gerceklestirebilecek operatdr asiri yiikleme fonksiyonlarini yazip test ediniz.

Agsiri Yiikkleme 1 (50 Puan)

Kip islemlerinin gergeklestirilecegi kup isminde bir sinif olusturunuz. Bu sinifin en, boy, ylikseklik ve hacim
isminde 3 adet float private degiskeni olacaktir. Her bir degisken icin set ve get fonksiyonlari tanimlayiniz.
Sinif'in constructor’u bulunmayacaktir. Hacim hesapla fonksiyonu tanimlayiniz. Bu fonksiyon cagrildiginda
kiip’lin hacimini hesaplayip, hacim degiskenine kaydedecektir.

kup sinifindan iki obje tilretiniz. Set fonksiyonlari ile baslangi¢ en, boy, ylkseklik degerlerinin atamasini
gerceklestiriniz.



Bu objeler ile toplama islemi yapildiginda her iki kiipin hacimlerinin toplamini iceren; en, boy ve yikseklik
degerleri -1 olarak atanmis bir sinif geri dondiiriilecektir.

Geri dénen sinif'in get fonksiyonlari ile en, boy, ylkseklik ve alan degerlerini ekrana yazdiriniz.

Asiri Yikleme 2 (50 Puan)

Ucak isminde bir sinif gelistirilecektir. Sinifta private olarak;
string ucakAdi

int ucakHizi

int uretimyili

degiskenleri bulunacaktir. Sinif'in constructor’u ucakAdi, hizi ve Gretim yillarinin ilk atamalarini
gerceklestirecektir. Public olarak bu degiskenlerin degerlerini ekrana gosteren 3 fonksiyon gelistiriniz.

Ucak sinifindan bir obje yaratiniz.

Objl++ islemi yapildiginda; ucakHizini 100 arttirmali

Objl—islemi yapildiginda ucakHizini 100 azaltmalidir. 100 eksiltme ile 0’dan kiiclik olacagi kontrol
edilerek, en kiiclik deger 0 atanmalidir.

+0bj1l islemi yapildiginda Gretim yili 1 arttiriimal

-Obj1 islemi yapildiginda Gretim yili 1 azaltiimalidir

Sinifin 6zelliklerini test eden bir uygulama gelistiriniz.



