Fenerbahge Universitesi
BLM 102 — Algoritmalar ve Programlama Il
LAB 5: Kalitim (Inheritance)

Onemli Not: Asamalari tamamladik¢a, dersin hocasi veya asistani yaniniza ¢agirarak, tamamladiginiz asamay
gosterdikten sonra diger asamaya geciniz.

LAB Hakkinda:
C++ dilinde siniflarda kalitimin kullanimi ile ilgili deneyler yapilacaktir.

LAB’in agamalari ve puanlar:

1- On asamalar (0 Puan)

insan, ogretmen, 6grenci ve isAdami isminde 4 adet sinif gelistirilecektir.

insan sinifinda;
Protected olarak

e intyas
String isim

String soyisim
int kimlikNo

Public olarak

e int getYas()

e void setYas(int)

e string getlsim()

e void setlsim(string)

e string getSoyisim()

e void setSoyisim(String)
e int getKimlikNo()

e void setKimlikNo(int)

Set fonksiyonlari, degiskenlerin degerlerini glincellemek, get fonksiyonlari degiskenlerin degerlerini almak
icin kullanilmaktadir.



ogretmen sinifinda,
protected olarak;

e int verdigiDersSayisi
public olarak

e int getVerdigiDersSayisi()
e void setVerdigiDersSayisi(int)

ogrenci sinifinda,
protected olarak;

e int aldigiDersSayisi
public olarak

e getAldigiDersSayisi()
¢ void setAldigiDersSayisi(int)

isAdami sinifinda,
protected olarak;

e int sahipOlduguSirketSayisi
public olarak;

e int getSahipOlduguSirketSayisi()
¢ void setSahipOldugusSirketSayisi(int)

degisken ve fonksiyonlarini barindirmalidirlar.
ogrenci,ogretmen ve isAdami siniflarini insan sinifindan public erisim modu ile kalitim yapiniz.

Bu siniflardan main’de objeler tiireterek, insan sinifindan gelen 6zellikler ile birlikte, sinifa ait spesifik
Ozellikleri test eden bir kod gelistiriniz.

insan sinifina ve obje yaratilmis sinifa spesifik tiim degiskenlere deger atayip, ekranda gosteriniz.



2- Kalitim 1 (30 Puan)
ikiBoyutluSekiller isimli bir sinif olusturunuz.
Bu sinifin alan isminde bir integer protected degiskeni olacaktir.
Bu degiskenin degerlerini giincellemek ve almak igin iki public fonksiyon tanimlayiniz.

kare, dikdortgen, daire isimli 3 sinif tanimlayiniz.

Kare sinifi kenar isimli bir private degisken;
Dikdortgen sinifi en ve boy isimli iki private degisken;
Daire sinifi ise yaricap isimli bir private degisken;

icermektedir. Tim siniflari ikiBoyutluSekiller sinifindan kalitim yapiniz.

Main’de her 3 siniftan objeler yaratarak, alanlarini hesaplayiniz.
Hesaplanmis alanlari, ikiBoyutluSekiller sinifindan gelen fonksiyonlar ile alan degiskenin igerisine yaziniz.

Tim siniflardaki alan degerini okuma fonksiyonlari ile, alan degerlerini ekrana bastiriniz.

3- Kalitim 2 (35 Puan)
ogrenciBilgileri ve hesap isminde iki sinif olusturulacaktir.
ogrenciBilgileri sinifinda;

e intogrNo

e string ogrAdi

e string ogrSoyadi
e intvizeNotu

int finalNotu

degiskenleri public olarak yer almaktadir.
hesap sinifinda;

e int gecmeDurumu(int vize, int final)
fonksiyonu public olarak bulunacaktir.

gecmeDurumu fonksiyonu vize*0,4 + final*0,6 degeri 49.5'den biyik ise geriye 1, degilse 0
dondurecektir.

Bu iki sinifi ayni anda kalitimindan gelen ogrenciDegerlendir isminde bir sinif tanimlayiniz.
Bu sinif'in constructor’undan ogrNo, adi, soyadi, vize ve final notlari verilsin.

Constructor’da kalitim yapilmis gecmeDurumu fonksiyonu kullanilarak ogrenci durumu, 6grenci bilgileri ile
birlikte ekrana bastirilsin.



4- Kalitim 3 (35 Puan)
arac, dortTekerli ve otomobil isminde 3 sinif tanimlamasi yapiniz.
Arac sinifinda;

e inthiz
e string renk
e string sahibiAdi

degiskenleri public olarak bulunacaktir.
Constructor’unda ekrana “Arac sinifi turetildi” yazilacaktir.
dortTekerli sinifinda;

e int tekerCapi
degiskeni public olarak tanimlanacaktir.
Constructor’unda ekrana “Dort Tekerli sinifi turetildi” yazilacaktir.
otomobil sinifinda;

e int depoBuyuklugu
e int ortalamaYakit

degiskenleri public olarak tanimlanacaktir.

Constructor’unda ekrana “Otomobil sinifi tiretildi” yazilacaktir.

dortTekerli sinifi, arag sinifindan kalitim yapilacak, otomobil sinifi ise dortTekerli sinifindan kalitim
yapilacaktir.

Main’de otomobil sinifindan bir obje tiireterek;

Hiz 100

renk mavi

sahibi ali
tekerCapi 25
depoBuyuklugu 55
ortalamaYakit 7

Bilgilerini yazip, ekrana bastiriniz.



