Fenerbahge Universitesi
BLM 102 — Algoritmalar ve Programlama Il
LAB 7: Sablonlar (Templates)

Onemli Not: Asamalari tamamladik¢a, dersin hocasi veya asistani yaniniza ¢agirarak, tamamladiginiz asamay
gosterdikten sonra diger asamaya geciniz.

LAB Hakkinda:
C++ dilinde sablonlarin kullanimi ile ilgili deneyler yapilacaktir.

LAB’in agamalari ve puanlar:

1- On asamalar (0 Puan)
Veri tirinden bagimsiz olarak ¢alisabilecek bir yigin sinifi yaratilmak istenmektedir. Yigin sinifi pop ve push
isminde iki fonksiyonu, sablon degisken tiriinde vektori barindiracaktir. Push fonksiyonu argiiman sablon

alarak vektore eklemekte, pop ise en son eklenmis veriyi alip geri dondiirmektedir. Eger yigin bos ise ekrana
hata mesajl yazdirarak, geriye -1 dondirmelidir. Sekil 1'de yigin’in calisma mekanizmasi verilmektedir.
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Sekil 1. Yigin Calisma Mekanizmasi

Main’de yigin sinifindan integer ve double tiiriinde sablona argiiman gondererek objeler olusturunuz.
Objelerin push ve pop fonksiyonlarini kullanarak, sinifin davranisini test ediniz.



2- Asamal (30 Puan)

integer (varl), float(var2) ve char(var3) tiiriinde 3 degisken tanimlayip, baslangi¢ degerlerini atayiniz.

Tek bir swap fonksiyonu yazarak;

varl ->var2
var2 ->var3
var3 ->varl

olmasini saglayacak kod parcacigini yaziniz. Swap fonksiyonu sablon olarak ifade edilmelidir.

Sadece swap fonksiyonunun igerisinde = operatori kullanilabilir. Gerektigi kadar gegici degisken
tanimlanabilir.

islemlerden &nce ve sonra degiskenlerin degerlerini ekrana bastiriniz.

Orn;

int varl = 66;
float var2 = 67.5;
charvar3 =‘A’;
islemlerden sonra;
varl =65

var2 =66

var3 =67



3- Asama 2 (70 Puan)

hesapMakinasi isminde bir sinif gergeklenecektir. Sinifin sablon tiiriinde private 2 degiskeni olacaktir. Bu
degiskenler sinif'in constructor’'undan alinan argiimanlar ile ayarlanmaktadir. Bu sinifin toplama, cikartma,
carpma ve bolme isminde fonksiyonlari bulunacaktir. Sinifta ayrica degerDegistir isminde bir fonksiyon
bulunmaktadir. degerDegistir fonksiyonu sablon tlriinde 2 argiiman alip geriye deger dondiirmemektedir.
Aldigi arglimanlari sinifin igerisindeki degiskenlere atamaktadir.

toplama, cikartma, carpma ve bolme fonksiyonlari islemleri gerceklestirip geriye sablon tiirlinde
dondirmektedir.

Mainden;
int, double
Double, float
int, char

Argimanlar ile 3 obje olusturup, islem yapma fonksiyonlarini cagirarak sonuclari ekranda gosteriniz.



