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Ders Plani

* Nesneye Yonelimli Programlama (C++ dili ile)
* Girig
e Sinif ve Objelere Giris
* Diziler, Vektorler, isaretciler
e Siniflar
e Operator Asiri Yukleme
* Kalitim (Inheritance)
e Cok Bicimlilik (Polymorphism)
» Sablonlar (Templates)
e [stisna idaresi (Exception Handling)
« Dosya Okuma ve Yazma ve String isleme
e STL (Standard Template Library)
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Ders Plani

* Giris
e C++ tarihi ve temel C++ uygulamalari
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Ders Plani

e Sinif ve Objelere Giris
e Tekrar kullanilabilir kod yazilmasi icin ¢esitli yaklasimlar

methods attributes
refuel() getFuel fuel I

setSpeed() getSpeed() maxspeed
drive() I

r_d
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\
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Ders Plani

e Diziler, Vektorler, isaretciler

vector<int> VectorName:
VectcrName.l

getch()i
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g

back
begin
capacity
clear
empty
end

arars

Indices —— 0

*ptr

@x1230 16 \

Bx1228 Bx12368

Pointer to integer
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Ders Plani

e Siniflar

Abstraction
’ Encapsulation

Polymorphism

Inheritance
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Ders Plani

e Operator Asin Yukleme

ClassName operator - (ClassName c2)

{

return result:

}

int main()

{

ClassName cl, c2, result:

result = cl-c2;
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Ders Plani

e Kalitim (Inheritance)
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Ders Plani

e Cok Bicimlilik (Polymorphism)

Polymorphism

Animal
speak()
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Ders Plani

e Sablonlar (Templates)

template <typename T> < Tem
T min (T a, Tb) | plate

{ Parameter payst
return a < b? a: b; be a tE—,FPtI

}

int main()
{
int x;
double y;

min<int>(18,28);
min<double>{10.2,28.9);
A

_ Instances of template
~ function
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Ders Plani

* [stisna Idaresi (Exception Handling)

C++ Exception Handling
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Ders Plani

e Dosya Okuma ve Yazma ve String Isleme

sString String = “BirlliAndBob"™;
SLring.

‘N capacity
‘N clear
N compare
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Ders Plani

e STL (Standard Template Library)

S

In

C++ language
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Ders Kaynaklari

Web sitesi: levent.tc

Dersler > BLM102 — Algoritmalar ve Programlama |l

15/42 Dr. V. E. Levent Algoritmalar ve Programlama |l — BLM102



Ders Kaynaklari

Ders Sayfasi icerigi;

 Ders Ozeti

* Ders Takvimi
* Ders Notlari

* Odevler

* Projeler

e Sinavlar

* Test Sistemi

* LMS ve Piazza
* Notlar

* Geri Bildirim
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Ders Kaynaklari

Ders Ozeti:

Ders Saatleri;
Persembe 9.00-13.00
Ofis Saatleri;

* Dr. Ogr. Uyesi Vecdi Emre Levent - Persembe 15.00-17.00
* Ars. Gor. Ugur Ozbalkan - Sali 16.00-17.00, Cuma 16.00-17.00
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Ders Kaynaklari

Ders Ozeti:

4-6 arasinda odev verilecektir.

2 Quiz yapilacak.

Derslere devam %80 oraninda zorunludur.

18/42 Dr. V. E. Levent Algoritmalar ve Programlama |l — BLM102



Ders Kaynaklari

Ders Ozeti;

Vize %20

Odev/Quiz %10

Degerlendirme agirliklari
Lab %15

Proje %30

Odev ve quizlerin teslim saati .
Final %25

Uzerinden her gecen saat icin Bonus c puan'a kadar

5 puan kesilecektir.
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Ders Kaynaklari

Ders Ozeti;

Harf notu araliklari
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Ders Kaynaklari

Ders Ozeti;

Derse Hazirlik

Beklenen efor
Ders Tekrari

Odev

Toplam 190 saatlik Proje

efor beklenmektedir. Sinif Dersi

Ara Sinav ve
Final
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Ders Kaynaklar

Ders Ozeti;

\oetOmy 2

i

Akademik durustluk

Kopya Bir Arada Calisma
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Ders Kaynaklari
Ders Takvimi;

Giris 6.2.2020
Siniflar ve Objelere Giris 13.2.2020

Diziler, Vektorler ve isaretciler 20.2.2020

Siniflar | (Classes) 27.2.2020
Siniflar 1l (Classes) 5.3.2020
Operator Asiri Yikleme 12.3.2020

Kalitim (Inheritance) 19.3.2020
Vize 26.3.2020
Cok Bigimlilik (Polymorphism) 2.4.2020

1
2
3
4
5
6
7
8
9

[EEN
o

Sablonlar (Templates) 9.4.2020

=
=

Stream IO ve istisna idaresi (Exception Handling) 16.4.2020

Resmi Tatil 23.4.2020
Dosya Okuma/Yazma ve String isleme 30.4.2020

STL (Standard Template Library) 7.5.2020

Final ve Proje Sunumlari Sinav Haftasi
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Ders Kaynaklari

Odevler;

Verilecek odevler ve coziimleri 6dev sayfasindan paylasilacaktir.
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Ders Kaynaklari

Projeler;

Donem sonunda her égrencinin yapmasi gereken projeler duyurulacaktir.
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Ders Kaynaklari

Sinavlar;

Vize ve Final sinavlari icin 6rnek soru ve sinavlarin ¢ozimleri paylasilacaktir.
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Ders Kaynaklari

Test Sistemi;

Cesitli algoritma sorularinin bulundugu sistemde, problemleri ¢c6zlp
algoritma gelistirme becerinizi ilerletebilirsiniz.
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Ders Kaynaklari

LMS ve Piazza;

LMS sistemi, size verilecek bazi 6devlerin yuklenmesini isteyecegimiz
sistemdir. Sistem otomatik olarak son yutkleme tarihinde kapanacaktir.

Piazza sistemi, sinif ici soru cevap platformudur. Ders, 6dev veya sinavlar
hakkinda takildiginiz bir konu oldugunda, bu platforma yazabilirsiniz.
Yazdiginiz sorular hocalar ve 6grenciler tarafindan gorulir. Birbirinize de bu
platform Uzerinden 6lculi bir sekilde yardimci olabilirsiniz.
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Ders Kaynaklari

Notlar;
Notlar sayfasinda derste topladiginiz tim notlar verilmektedir.

Sayfalar arasinda gezinerek vize, 6dev, quiz, lab, final ve bonus’lardan kac
puan topladiginizi gorebilirsiniz.
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Ders Kaynaklari
Geri bildirim;
Geri bildirim dersin kalitesinin artmasi icin cok dnemlidir.

Her hafta LMS sistemi Gzerinden acilacak olan geribildirim mekanizmasina
yorum yapabilirsiniz.

Her yorum yaptiginizda sene sonu puaniniza ek 0.5 bonus puan verilecektir.

En fazla 5 puan’lik bonus toplayabilirsiniz.
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C++ Dilinin Tarihi

e Tlk olarak Amerika’da Bell Laboratuvar’inda C dilinine bir eklenti olarak
ortaya ¢ikmustir.

* 1998 yilinda ANSI (American National Standard Institute) ve International
Organization for Standardization (ISO) tarafindan standartlastirilmistir bir
dildir (C++ ISO/IEC 14882:1998).

* C dilinden ayiran en biiylik 6zelligi nesneye yonelimli bir dil olmasidir.
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C++

* Ders kapsaminda nesneye yonelimli dillerin en 6nemli 6zelligi olan sinif
kavram ve C++ kiitiiphaneleri ile ¢alisilacaktir.

* Sinif kavramu ile tasarlanmis olan bir kod, baska bir programci tarafindan
kullanimi, smif yapisi ile tasarlanmamais olan bir koda gore daha kolaydir.
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C++

* Dolayisiyla simif kavrami, gelistirilen kodlarin baska projelerde yeniden
kullanimin1 kolaylastirir.
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C++

#include <iostream> // allows program to output data to

// function main begins program execution
int main()

std: :cout << ; // display me

return U; // Indicate that program ended suc
" end function main
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C++

#include <iostream> // allows program to output data to the screen

// function main begins program execution
int main()

std: :cout << s // display message

return 0; // indicate that program ended successfully

b

// end function main

e cout ifadesi, "Standart ¢ikis akis1 objesi (Standard output stream object)" dir.
* cout objesine << ifadesi 1le, sag tarafindaki i¢erik yazilmis olur.
* cout objesi 1se genellikle monitore baglidir. Dolayisiyla ekrana ¢ikt1 verilir.
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C++

#include <iostream> // allows program to output data to the screen
// function main begins program execution
int main()

{

std: :cout << s // display mess

; sage

return 0; // indicate that program ended successfully
// end function main

* cout’un basindaki std:: ifadesi ise bir onislem talimatidir (preprocessor
directive).

» std:: ifadesi ile, std 1sim uzayindaki (namespace) cout objesinin kullanildig:
ifade edilmistir.
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#include <iostream> int main{) {

using namespace std; // Calls function from first name space.
first space::func();

// first name space

namespace first space { // Calls function from second name space.

void func() { second space::func();
cout << "Inside first space™ << endl;

} return 0;

} }

// second name space
namespace second space {
void func() {

cout << "Inside second space" << endl;

}
}
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C++

* Namespace kavrami, kiitiiphanelerdeki fonksiyon ve degisken i1simlerinin ayni
olabilecegi i¢in, bir tamimlama daha yapilarak karisikligir onlemektedir.
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fginclude <i10stream>

. "

n()

.1":.1!:- ¢
int numberl:;
int number?;
int sum; /

std: :cout <<
std::cin >> numberl:

std::cout <<
std::cin >> number?:

sum = numberl + number?:

std::cout << << sum << std::endl
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C++

#include <iostream= // allows program to perform input and output

using std::cout; // program uses cout
using std::cin; // program uses cin
using std::endl; // program uses e

ndl

// function main begins program execution
int main()

{

int numberl; rst integer to compare
int numberd2; // cond integer to compare
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C++

cout << - // prompt user for data
cin >> numberl >> number2; // read two integers from user

if ( numberl == number2 )
cout << numberl << << number? << endl;

it ( numberl != number? )
cout << numberl << << number?2 << endl;

1t ( numberl < number2 )
cout << numberl << << number? << endl;

1t ( numberl > number2 )

e

cout << numberl << << number? << endl;

1t ( numberl <= number?2 )
cout << numberl << << number? << endl:

if ( numberl >= number? )
cout << numberl << << number?2 << endl;
// end function main
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C++

Tiim std elemanlarini kullanmak i¢in;
* using namespace std,;

yazilir.
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