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Ders Planı

• Veri Dönüşümleri

• Sabit Tanımlaması

• Static Tanımı

• Vektörler
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Veri Türü Dönüşümleri

• Bir veri türünün başka bir veri türüne dönüşümüm ihtiyacı için çeşitli yaklaşımlar 
bulunmaktadır. 

• 5 farklı dönüşüm yaklaşımı bulunmaktadır.

• Bunlar;
• Statik
• Dinamik
• Const
• Reinterpret
• C Stili Dönüşüm

Çok Biçimlilik konusunda anlatılacaktır.
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Veri Türü Dönüşümleri

• Statik Dönüşüm

En temel dönüşüm yöntemidir, derleyiciye dönüşümün yapılacağını ifade eder. 

#include <iostream> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

float f = 3.5; 

int b = static_cast<int>(f); 

cout << b; 

} 

Çıktı 3 olacaktır.
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Veri Türü Dönüşümleri
• Statik Dönüşüm

#include <iostream> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

int a = 10; 

char c = 'a’; 

int* q = (int*)&c; // Derleme zamanı hatası vermeyecek ancak, çalışma zamanı hatası verebilir.

int* p = static_cast<int*>(&c); 

return 0; 

} 

Deylerici hatası verecetir.

[Error] invalid static_cast from type 'char*' to type 'int*'
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Sabit Tanımlaması (Constants)

• Tanımlandıktan sonra tekrar değerinin değişmeyeceği ifadeler için kullanılırlar.

const int test = 5;

• test sabit bir ifade olarak tanımlanmıştır.

• Sadece okunabilir yapıdadır.

• Üzerine yeni bir değer atanamaz.
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Sabit Tanımlaması (Constants)
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Static Tanımı

• Bir değişken tanımlanırken static tanımı ile tanımlanabilmektedir.

• Bu yapı ile değişken tanımlandığında, programda her zaman 
tutulmaktadır.

• Örneğin bir fonksiyonun içinde tanımlanmış static değişken, fonksiyon 
tekrar tekrar çağrıldığında, o değişken yeniden üretilmez. Değerini
korur.
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Static Tanımı

#include <iostream> 

#include <string> 

using namespace std; 

void demo() 

{

static int count = 0; 

cout << count << " "; 

count++; 

} 

int main() 
{ 

for (int i=0; i<5; i++)     
demo(); 

return 0; 
} 

Çıktı: 0 1 2 3 4
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Static Tanımı

• Bir dizi static tanımlandığında, tüm değerleri 0 ile başlar.

• Static tanımlamak kodun çalışma performansı arttırabilir.

• Kullanılan büyük belleklerin tekrar tekrar ayrılmamasını sağlar.
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Static Tanımı
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Static Tanımı
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Static Tanımı
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Static Tanımı
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Vektörler

• C++’ın vektör isimli bir kütüphanesi bulunmaktadır.

• Dizilerin barındırmadığı bir çok özelliği barındıran, diziler gibi verileri bir arada 
saklamaya yarayan yapılardır.

• Diziler kullanılırken kolaylıkla bir çok hata yapılabilmektedir
• Dizinin sınırlarının dışına çıkmak
• İki dizinin birbirlerine göre karşılaştırması zordur
• Bir array fonksiyona gönderildiğinde, genişliği bilinemez, fonksiyona dizinin genişliği 

parametreside gönderilmelidir.
• Bir dizi, diğer bir diziye atanamaz.

• Vektörlerin kullanımı, hata yapılması olasılığını azaltmaktadır.
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Vektörler
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Vektörler

• Vektörün tüm elemanları 0 ile başlatılır.

• Her hangi bir veri türü ile tanılanabilmektedir.

• Dizilerdeki gibi bir elemana erişmek için [] kullanılır. Örn test[5]

• Mevcut bir vektörün içerikleri ile, başka vektörler yeniden tanımlanabilir.
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