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Ders Planı

• Preprocessor’ler ile Aynı Header Eklenmesinin Engellenmesi

• Sınıf’larda Pointer Kullanımı

• Constructor’lar

• Destructor’lar

• Tasarım Örnekleri
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Preprocessor İşlemleri

• Bir sınıf’a header dosyası eklenirken, dosyanın birden çok kez 
eklenmesini engellemek için preprocessor tanımları kullanılabilir.
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Preprocessor İşlemleri

• Derleme işlemi esnasında yapılan kontrol ile tekrar eklenmenin önüne 
geçilir:

#ifndef Test_H
#define Test_H

...
#endif

• Eğer dosya daha önceden eklenmemiş ise, define test_h satırı da 
tanımlanmamış olacağı için, dosya ilk eklenmesinde 
• ifndef test_h

• Doğru olacaktır ve dosya include edilecektir. 
• Daha önceden eklenmiş ise, tekrar eklenmesinin önüne geçilecektir.
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Preprocessor İşlemleri
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Preprocessor İşlemleri

• Her header dosyasında;

• ifndef,  define, endif

• Tanımları ile dosyanın birden çok kez eklenmesi engellenebilir.
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Sınıfların Bellekte Tutulması

• Bir sınıftan bir obje yaratıldığında, o sınıftaki değişkenler için bellekte
yer tanımlanır.

• Fonksiyonlar ise ortak kullanım için tek bir yerde tutulurlar.

• Aynı sınıftan başka bir obje yaratıldığında, değişkenlerin kopyaları 
yaratılır ancak fonksiyonlar, tek bir yerden kullanılırlar.
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Sınıflarda Pointer Kullanımı

• Bir sınıf obje, dizi, referans ve pointer olacak kullanılabilir;

• Time sınıfı için;

Time sunset; // Obje
Time arrayOfTimes[ 5 ]; // Dizi
Time &dinnerTime = sunset; // Referans
Time *timePtr = &dinnerTime; // Pointer
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Sınıflarda Pointer Kullanımı

• Eğer bir sınıftaki fonksiyonlardan birinde, sınıfın içinde tanımlanmış 
olan bir değişkenin ismi ile aynı bir değişken ismi ile tanım yapılırsa, 
değişken ismi ile sınıftaki tanımlanmış değişkene erişilemez.

• Bunun için, this operatörü ile erişilmesi gerekmektedir.
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Sınıflarda Pointer Kullanımı
#include <iostream>

using namespace std;

class sinif {

public:

int a;

int function() {

int a = 5;

a = 7;

this->a = 8; 

cout << "local variable a: " << a << endl;

cout << "class a object variable a: " << this->a << endl;

return 0;

}

};

int main() {
sinif sinifTest;
sinifTest.function();
cout << "A's variable a: " << sinifTest.a << endl;
return 0;
}

Çıktı:

local variable a: 7
class a object variable a: 8
A's variable a: 8
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Sınıflarda Pointer Kullanımı

• Bir sınıftaki public tanımlanmış değişken veya fonksiyonlara ulaşırken,

• (.) operatörü ile objenin elemanlarına ulaşılır

• (->) operatörü ile obje pointer olarak tanımlandığında kullanılır.
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Sınıflarda Pointer Kullanımı
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Sınıflarda Pointer Kullanımı
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Constructor’larda Default Argümanlar

• Constructorlarda tüm argümanlar beslenmese bile, default değerler
ile çalışabilirler.

• Bunun için constructor tanımında argümanların başlangıç değerlerinin 
verilmesi gerekmektedir.
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Constructor’larda Default Argümanlar
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Destructor

• Obje silineceğinde dolaylı olarak çağrılmaktadır.

• (~) sınıf adı olarak tanımlanırlar

• Destructor kendisi bellekten objeleri silmez, obje silinirken yapılması 
istenen işlemler burada tanımlanır. 
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Destructor

• Bir parametre almaz veya döndürmez.

• Bir sınıfta bir destructor bulunabilir ve public olmalıdır.

• Eğer bir sınıfta destructor tanımlanmadıysa, arka planda boş bir 
destructor tanımlanır.
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Destructor

Çıktı:

Object is being created
Length of line : 6 
Object is being deleted
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Destructor
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Sınıfların Atanmaları

• = operatörü ile bir sınıftan yaratılmış bir obje, aynı sınıftan yaratılmış başka 
bir objeye eşitlenebilir.

• Tüm değişkenler birbirine atanmış olur.
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