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Ders Planı

• Sabit objeler ve sabit fonksiyonlar

• Composition

• Friendship

• This işaretçisi

• Static sınıf elemanları
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const (Constant) Objeler ve const Üyelik Fonksiyonları

• Const keyword’ünü bir objenin modifiye edilememesi için önemlidir.

• Kodun içerisinde modifiye edilmeye çalışıldığında derleme hatası ile 
karşılaşılacaktır.

• Bir fonksiyon’a sabit tanımlanmış bir obje gönderildiğinde, o 
fonksiyonun argüman listesinde, sabit olarak tanımlanması 
gerekmektedir. 
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const (Constant) Objeler ve const Üyelik Fonksiyonları

• Bir sınıftaki const tanımlanmış bir fonksiyonda sadece, sınıfın 
elemanları okunabilir, üzerine yazılamaz.
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const (Constant) Objeler ve const Üyelik Fonksiyonları

#include<iostream>

using namespace std;

class Demo {

int val;

public:

Demo(int x = 0) {

val = x;

}

int getValue() const {

return val;

}

};

int main() {
const Demo d(28);
Demo d1(8);
cout << "The value using object d : " << d.getValue();
cout << "\nThe value using object d1 : " << d1.getValue();
return 0;

}

Çıktı:

The value using object d : 28
The value using object d1 : 8
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const (Constant) Objeler ve const Üyelik Fonksiyonları

#include<iostream>

using namespace std;

class Demo {

int val;

public:

Demo(int x = 0) {

val = x;

}

int getValue() const {

val = 5;

return val;

}

};

int main() {
const Demo d(28);
Demo d1(8);
cout << "The value using object d : " << d.getValue();
cout << "\nThe value using object d1 : " << d1.getValue();
return 0;

}
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const (Constant) Objeler ve const Üyelik Fonksiyonları

• Değeri değiştirilmeyecek olan bir değişken, sabit (const) olarak 
tanımlandığında derleyici çeşitli optimizasyonlar yaparak kodu daha 
hızlı çalışır hale getirebilir.
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const (Constant) Objeler ve const Üyelik Fonksiyonları

Time.h
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const (Constant) Objeler ve const Üyelik Fonksiyonları

Time.cpp
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const (Constant) Objeler ve const Üyelik Fonksiyonları

main.cpp
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const (Constant) Objeler ve const Üyelik Fonksiyonları

Bir const tanımlanmış sınıfın ancak const tanımlanmış fonksiyonlarına erişilebilir. 

• ErrorC2662 'void Time::printStandard(void)': cannot convert 'this' pointer from 'const 
Time' to 'Time &' demo

• ErrorC2662 'void Time::setHour(int)': cannot convert 'this' pointer from 'const Time' 
to 'Time &' demo
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const (Constant) Objeler ve const Üyelik Fonksiyonları

• Değişken başlangıç ataması syntax’ı

• Bir sınıftaki const olarak tanımlanmış değişkenlerini, sınıf tanımlanırken 
atanabilir.
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const (Constant) Objeler ve const Üyelik Fonksiyonları

#include <iostream>

using namespace std;

class MyClass{

private:

const int x;

public:

MyClass(int a) : x(a){

//constructor

}

void show_x(){

cout << "Value of constant x: " << x ;

}

};

int main() {
MyClass ob1(40);
ob1.show_x();

}

Çıktı:

Value of constant x: 40
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Composition

• Composition 

• Bir sınıfın içerisinde, başka bir sınıfın kullanılmasıdır.

• Basit sınıflar bir araya getirilerek, büyük karmaşık sınıflar oluşturulur.
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Composition
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Composition
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Composition

18/41



Algoritmalar ve Programlama II – BLM102Dr. V. E. Levent

Composition
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Composition
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Composition
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Friend Sınıflar

• Friend sınıflar, bir sınıftan bir obje türetildiğinde, o sınıfın private fonksiyon 
ve değişkenlerine erişmeyi sağlar.
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Friend Fonksiyon ve Sınıflar
#include <iostream>
class sinif1 {
private:
int a;

public:
sinif1() { a = 0; }
friend class sinif2; // Friend Class 
};

class sinif2 {
private:
int b;
public:
void print(sinif1& x)
{
std::cout << "A::a=" << x.a;
}
};

int main()
{
sinif1 sinif1Objesi;
sinif2 sinif2Objesi;
sinif2Objesi.print(sinif1Objesi);
return 0;
}
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This Pointer’ı

• Bir objenin kendi pointer’ına ulaşabilmesi için kullanılmaktadır.

• Sınıf’ın içerisinde bir fonksiyonda kullanımında, sınıfa ait elemanlara 
erişmek için tercih edilebilir.
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This Pointer’ı
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This Pointer’ı
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This Pointer’ı

• This pointer’ı bir sınıftan yaratılan objenin, fonksiyonlarının ard arda 
çağrılması için kullanılabilir.

27/41



Algoritmalar ve Programlama II – BLM102Dr. V. E. Levent

This Pointer’ı
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This Pointer’ı

29/41



Algoritmalar ve Programlama II – BLM102Dr. V. E. Levent

This Pointer’ı

30/41



Algoritmalar ve Programlama II – BLM102Dr. V. E. Levent

This Pointer’ı
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This Pointer’ı

• İlk çalıştırılan t.setHour fonksiyonu geriye şu anda çalışılan sınıfı geri 
döndürmektedir.

• Geriye dönen sınıfın, .setMinute fonksiyonu ile dakika değişkeni 
ayarlanmıştır. Bu fonksiyonda şu anki sınıfı geriye sınıf döndürmektedir.

• Son olarak .setSecond fonksiyonu ile saniye değişkeni ayarlanmıştır.
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Statik Sınıf Üyeleri

• Bazı durumlarda, bir sınıftan türetilen tüm objelerdeki değişkenin ortak 
kullanılması, paylaşılması gerekebilir. 

• Sınıflardaki statik veri türü bu amaç için kullanılabir.
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Statik Sınıf Üyeleri

• Statik veri türü, 0 olarak başlatılır.

• Farklı bir başlangıç değeri olması için, constructor ile atama yapılması 
gerekmektedir.
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Statik Sınıf Üyeleri

• Statik olarak tanımlanmış olan bir değişken, sınıftan obje türetilmeden 
önce de var olacaktır.

• Public olarak tanımlanmış statik değişkene erişmek için 
sınıf_ismi::degisken_adi syntax’i ile erişilebilir.

• Private tanımlanmış ise, statik bir public fonksiyon tanımlayarak erişilmesi 
sağlanabilir.
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Statik Sınıf Üyeleri
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Statik Sınıf Üyeleri
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Statik Sınıf Üyeleri
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Statik Sınıf Üyeleri

39/41



Algoritmalar ve Programlama II – BLM102Dr. V. E. Levent

Statik Sınıf Üyeleri
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Statik Sınıf Üyeleri

• Bir sınıfın içerisindeki fonksiyon, statik olmayan bir elemana erişmiyorsa, 
statik olarak tanımlanabilir.

• Statik tanımlanmış bir fonksiyonda this pointer’ı kullanılamaz. Çünkü statik 
tanımış olan fonksiyon class’tan bağımsız olarak çalışmaktadır.
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