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Ders Plani

e Kalitim (Inheritance)
 Ana Sinif ve Tiretilmis Sinif Iliskisi

* Siniflarda Protected Tanimlamasi
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Kalitim (Inheritance)

e Kalitim, daha dnceden yaratilmis bir sinifin tim degisken ve fonksiyonlarini
baska bir sinifta tekrar kullanimini saglayan bir mekanizmadir.

* Mevcut sinifa’a base class, yeni sinifa ise, derived (turetilmis) class denir.

e Taretilmis siniflar, turetildikleri siniflara goére daha 6zellesmis objeleri temsil
ederler.

* Ornegin araclar sinifi ve otomobiller sinifi
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Kalitim (Inheritance)

* Bir sinif, baska bir siniftan dogrudan tiretilebilecegi gibi, dolayli da
tlretilmis olabilir.
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Kalitim (Inheritance)

Ornek 1:

* Arac sinifindan turetilmis bir otomobil sinifi olsun, otomobil sinifindan
da Volkswagen sinifi olsun. Volswagen sinifi arag sinifindan dolayli
tretilmis olur.
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Kalitim (Inheritance)
Ornek 2:

* Arac, kamyon ve otoblus isminde 3 farkli sinif yaratilacaktir. Bu
siniflarin fonksiyonlarindan

* yakitMiktariniAl()
* yolcuKapasitesiniAl()
* frenYap()

islevleri ayni olabilir.
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Kalitim (Inheritance)

Ornek 2:

* Kalitim metodolojisini izlemeden, bu siniflari ayri ayri yazildiginda
asagidaki gibi tum fonksiyonlarin kopyalari tim siniflarda olacaktir. Bir
fonksiyonda degisiklik yapilma ihtiyaci oldugunda, digerlerinde de
degistirmek gerekecektir.

Araba Kamyon Otobus

yakitMiktariniAl() yakitMiktariniAl() yakitMiktariniAl()

yolcuKapasitesiniAl()
frenYap()

yolcuKapasitesiniAl() yolcuKapasitesiniAl()
frenYap() frenYap()
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Kalitim (Inheritance)
Ornek 2:

e Bu durumdan kacinilmak icin kalitim (inheritance) kullanilmaldir.

* Tim siniflari kapsayacak arac isminde bir sinif yapip, bu ortak
kullanilabilecek fonksiyonlari bu sinifa yazip, diger siniflarin (araba,
otobus ve kamyon) bu siniftan kalitim yapmalarini saglatiimalidir.
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Kalitim (Inheritance)

Ornek 2:

Arag

yakitMiktariniAl()
yolcuKapasitesiniAl()
frenYap()

Araba Kamyon Otobus

koltuklarilsit() demperiKaldir() ortaKapiyiKitle()
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Kalitim (Inheritance)
C++ dilindeki syntax’i

class sinifAdi : erisimModu baseSinifAdi

{
//Sinif Icerigi
b
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Kalitim (Inheritance)

o, T . )
C dilindeki syntax | class sinifAdi : erisimModu baseSinifAdi

{

//Sinif icerigi
It

* Erisim Modlari: 3 tir bulunmaktadir.

e Public: Base sinifinda tanimlanmis olan public ve protected degisken ve fonksiyonlara
erisebilir. Base’de private tanimlanmis olanlara erisemez.

e

* Protected: Base sinifinda bu ifade ile tanimlanmis degkl)gken ve fonksiyonlar, sadece
kalitim yapildiklari turetilmis siniflar tarafindan erisilebilirdirler

* Private: Turetilmis sinifta, base siniftaki tim degisken ve fonksiyonlar private
tanimlanmis olur.

Not: Base sinifindaki private tanimlanmis olan degisken ve fonksiyonlarin tamami,
hicbir modda erisilebilir degildir.
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Kalitim (Inheritance)

#include <iostream> int main()
using namespace std; {

Birey objl;
class Aile
{ objl.soyadi = "levent";
public: objl.adi = "emre";
string soyadi; cout << "Birey ismi
}s objl.soyadi << endl;

<< objl.adi <<

class Birey : public Aile return 0;

{ }
public:

string adi; Ciktr:

}s Birey ismi emrelevent
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Kalitim (Inheritance)

#include <iostream> class C : protected A
using namespace std; {
// x 1is protected
class A // y is protected
{ // z, C sinifindan erisilebilir degildir
public: }s
int x;
protected: class D : private A
int y; {
private: // X 1is private
int z; // y is private
}s // z, D sinifindan erisilebilir degildir
¥
class B : public A
{ int main()
// X public {
// y protected A objl;
// z, B sinifindan erisilebilir degildir B obj2;
}s C obj3;
D obj4;
return 0;

}
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Kalitim (Inheritance)

C++ dilindeki syntax’i

* Asinifinda tanimlanmis olan 3 degisken bulunmaktadir.

 Main’de A sinifindan tlretimis olan obj1’in sadece x degiskenine erisim
saglanabilir.
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Kalitim (Inheritance)

C++ dilindeki syntax’i

B sinifi kendi icerisinde bir degisken tanimlamasi barindirmiyor. Ancak A sinifindan
public kalitim yapilmis.

* Yani;

B sinifinin icerisinde, A sinifinin, x ve y degiskenlerine erisilebilir. Ve bunlar B
sinifinin icerisinde x public, y ise protected tanimlanmis olur.

Main’de B sinifindan tiretimis olan obj2’in sadece x degiskenine erisim
saglanabilir.
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Kalitim (Inheritance)

C++ dilindeki syntax’i

C sinifi kendi icerisinde bir degisken tanimlamasi barindirmiyor. Ancak A sinifindan
protected kalitim yapilmis.

* Yani;

e Csinifinin icerisinde, A sinifinin, x ve y degiskenlerine erisilebilir. Ve bunlar C
sinifinin icerisinde x protected, y ise protected tanimlanmis olur.

Main’de C sinifindan turetimis olan obj3’tn hicbir elemanina ulasilamaz.
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Kalitim (Inheritance)

C++ dilindeki syntax’i

D sinifi kendi icerisinde bir degisken tanimlamasi barindirmiyor. Ancak A
sinifindan private kalitim yapilmis.

* Yani;

D sinifinin icerisinde, A sinifinin, x ve y degiskenlerine erisilebilir. Ve bunlar D
sinifinin icerisinde x private, y ise private tanimlanmis olur.

Main’de D sinifindan turetimis olan obj4’Gn hicbir elemanina ulasilamaz.
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Kalitim (Inheritance)

Base Sinif Uyeleri / Public Protected Private
Tiretilmis Sinif Uyeleri

Public Public Protected Private
Protected Protected Protected Private

Private Erisilemez Erisilemez Erisilemez

Kalitim Modu Tablosu
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Kalitim (Inheritance)

Kalitim Turleri
Tek kalitim: Bir sinifin sadece bir baska sinif tarafindan kalitim

yapilmasidir.

Base Sinif A

Tiretilmis Sinif B
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Kalitim (Inheritance)

#include <iostream>
using namespace std;

class Arac {
public:
Arac()

{
}

cout << "Bu bir aractir" << endl;

}s

class Araba : public Arac {

¥ Cikt:

int main()

{ Bu bir aractir.
Araba obj;
return 0;
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Kalitim (Inheritance)

Kalitim Turleri

Coklu kalitim: Taretilen sinifin birden ¢ok base sinifinin olmasi
durumudur.

Base Sinif A Base Sinif B

Turetilmis
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Kalitim (Inheritance)

#include <iostream> class Araba : public Arac, public dortTekerli {
using namespace std;

class Arac { b

public: . .
Arac() int main()

{ {
cout << "Bu bir aractir" << endl; Araba obj;
} return 0;

}
}s

class dortTekerli {
public:
dortTekerli()

{ Bu bir aractir.

cout << "Bu bir 4 tekerlidir" << endl; Bu bir 4 tekerlidir

}
s

Cikti:
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