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1 Giris
1. Projenin Amaci

Bir telefon rehberinde bulunmasi gereken kayit ekleme, kayitlari gdésterme, kayitlari
modifiye etme, kayit arama ve silme kabiliyetlerine sahip olan bir sistem gelistirmek.
Geligtirilen sistem, kullaniciya komut satiri arayuzi sunarak rehberin kullanimini
saglayacaktir.

2. Proje Ekibi

Alp Eren Gdrle:

Okul numarasi:190301028

Dogum Tarihi:13.10.2000

Dogum Yeri: Denizli

Mezun Oldugu Lise: Ugur Anadolu lisesi

Taha Yasin Oztirk:
Okul numarasi:190301027
Dogum Tarihi:20.11.2000

Dogum Yeri: Denizli
Mezun Oldugu Lise: Erbakir Fen Lisesi
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2 Geligtirilen Uygulama

1 Kullanilan Aracglar

Bu tasarim gelistirilirken Microsoft’'un derleyicisi olan Visual Studio Community araci
kullanilacaktir..

2. Tasarim

/1 Oncelikle programimiz 3 adet siniftan (class) olusmaktadir.

2 Bunlar program classi, contact classi ve buffer classidir.

/3 Her bir classin verilerini ve metotlarini kendi isimlerini tastyan .h dosyalarinda

tanittik (declaration) ve .cpp dosyalarinda tanimladik(definition).

4 5] Kaynak Dosyalan
*++ buffer.cpp

++ main.cpp

]
b *+ contact.cpp
b
13

*++ program.cpp
4 5] Ust Bilgi Dosyalan
b buffer.h
b contacth
b pregram.h

f _buffer_h
ffer_h

t* buffer;
size;
max_size;

Buffer();

SortedBuffer();
~SortedBuffer();
id sort();

Buffer.h
14 sortedbuffer objesi kullandik.

/5 Bu obje dinamik bir array gibi davranarak readFile metodu calistirtlirken dosyanin
biitiin icerigi bu objeye aktarilir
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F _contact_h
contact_h

Contact.h

/6 Programin ihtiyaci olan bilgileri olusturduk

- _program_h
_program_h
) B

add_conta )

remove _contact(std:

list contact

modify contact(std:
search_contact(std::string)

Program.h

7 Program objesi bizim kayit ekleme, silme gibi islemleri yaptigimizobjedir.Bu
fonksiyonlarda kisiyi modifye etme ve arama metodlarini kullandik
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Buffer sinifi

Buffer sinifi kayitlarin tutuldugu bir contact pointer ile bu
pointerlaolusturulanarrayinboyutunuve maksimum
boyutunu tutar. Bu array kendi
kendine bliyime ozelligine sahiptir. Eger kapasitesi
dolduysa ve yeni bir obje eklenecekse gerekli memory
islemlerini yaparak boyutunu iki katina ¢ikarir. Bunlariise
add metodu ile yapar.
add metodu her eklemeden 6nce objenin
boyutunun max. boyuta esit olmadigina bakar, eger esitse
eski blogun iki kat1 olan yeni bir hafiza blogu acar ve
blitlin icerigi oraya kopyalar.
Ayricaislemyapilmadan once eskihafiza blogu gecicibir
pointerla tutulur ve biyitme islemi bittiginde eski hafiza
delete[] kullanilarak
temizlenir ve olas1 bir memory leak engellenir.
id Buffer::add(Contact new contact) {
if(size == max_size) {

Contact* temp = buffer;

max_size *= 2; 5]

Contact* new buffer = new Contact[max_size];

for(int i = 0; i < size; i++) {
new_buffer[i] = buffer[i];

Buffer = new_buffer;
elete[] temp;

‘
}
buffer[size] = new contact;
size++;

Buffer metodlan
Remove fonksiyonu bir kayitisiler.
Sort fonksiyonu alfabetik sirayakoyar.
Kisa yoldanbuffer arryine ulasmak icin
[] operatorunu asir yukleme yaptik.
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move(int index) {
i = index; i < size-1; i++) {
buffer[i] = buffer[i+l];

return buffer[index];

dBuffer: :SortedBuffer() : Buffer() {

iBuffer: :~SortedBuffer() {

Program smifinda
readFile fonksiyonu dosyadan bilgileri okuyarakbuffer
objesinin igine atar.
Buffer’in igindeki bilgileri writeFile fonksiyonu ile dosyalarnn
icine yazar.
Bunlanyaparken ise direkt olarak her islemde dosyayiacip
okumak yerine oncelikle Buffer sinifindan inheritance ile
olusturulmus bir sortedbuffer objesi kullamr. Bu obje
dinamik bir array gibi davranarak readFilemetodu
calistinlirken dosyanin bitiin igerigi bu objeye aktanlir ve
butin islemler bu obje Gzerinden yapilir. Aym sekilde
kullamicinin uygulama ile isi bittiginde bu arrayin bitin
icerigi writeFile metodu kullamlarak dosyaya geriyazdinlir
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gram: :readFile(string

7 id, isim, soyisim, cepno, isno;

le » id »> isim >> soyisim >> cepno >> isno) {
t newcontact(id, isim, soyisim, cepno, isno);
buffer.add(newcontact);
file.close();
gram: :writeFile(string f

le;

i=0; 1< buffer.getsize(); i++) {
<< buffer[i].tostring() << endl;

file.close();

Main Fonksiyonu
Main fonksiyonu baslangicta bir program objesi
olusturur ve kullanicimin program ile isi bitesiye
kadar bir while dongusuolusturur.

put == 1) {
t newcontact = create_contact();
m.add_contact(newcontact);

f(input == 5) {
program.list_contacts();
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Contact sinifinda ise
] Bu simnifta bir kisinin bilgilerini tutar.

Bir kisinin ID,Ad1,Soyadi,Cep numarasi, Is
numarasi’ni tutar.

= Contact: :print_contact() {
" g id << endl;
im << endl;
isim << endl;
epno << endl;
" << isno << endl;

céLt

—string

‘ return id + " " 53 " + soyisim + " " + cepno + " " + isno;
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Programin Ciktisi

1 Programin dosyay1 acabilmesi i¢in dosyanin
absolute yeri girilmesi gerekmetedir.

1 Ornek: C:/telefon.txt

(Ornek: telefon.txt) : C:/telefon.tx

11 giriniz. Programdan cikmak icin @ giriniz.
B g

EKSIKLERI:

Program 1°den fazla isminiz varsa c¢alismiyor.ikinci
IsSminizi Soylsime atryor.

Programin dosyayr acabilmesi i¢in dosyanin absolute
yeri girilmesi gerekiyor.
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UML DIYAGRAMIMIZ:

Contact

- id: string

- isim: string
-s0yisim; string
-Cepno: string
-Isno: string

+ Contact()

+~Contact()

+ Contact(id: string, isim: string, soyisim: string, cepno: string, isno: string)
+ getid(): string

+ getisim(): string

+ getsoyisim(): string

+ getcepno(): string

+ getisno(): string

+ tostring(): string

+ setisim(isim: string): void
+ print_contact(): void

Buffer

# buffer: Contact*
#size: it
# max_size: int

4

.t

Program

- buffer: SortedBuffer
- status: int

!

WV,

+ Program()

+~Program()

+ readFile(filename: string): void

+ writeFile(filename: string): void
+add_contact(new_contact: Contact) : void
+ remove_contact(id: string): void

+ list_contacts(): void

+modify_contact(id: string): void
+search_contact(type: string): void

¢

+ Buffer()

+ ~Buffer()

+ add(new_contact: Contact): void
+ remove(index: int): void

+ getsize(): int

+ operatorf)(index: int): Contacté

SortedBuffer

+ SortedBuffer()
+~SortedBuffer()
+ sort(): void
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3 Sonuclar

Latex’in kullanimi ile CV hazirlamayi 6grendik, C++ sinif yapisini pekistirdik.

C++ readFile ve writeFile 6grendik. Bufferin kullanimi arastirdik. add metodu’nu
kullandik. Add metodu her eklemeden once objenin boyutunun max. boyuta esit
olmadigina bakar,

Ayrica bu proje ile gunlerce hatta haftalarca bir kod Uzerinde disinmenin ,ugrasip
gelistirmenin deneyimini yasadik.
Hazirlanan sunum video’su adresi: https://www.youtube.com/watch?v=S9s6NwReolg

Dosyalarin github adresi: github.com/tahaoztrk, github.com/alpgurlee
https://github.com/alpgurlee/Telefon-Kayit-Sistemi



