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1 Giris

1.1  Projenin Amaci

FB-CPU adinda islemci tasarlamak ve tasarlanan islemci iizerinde ¢esitli kod
parcaciklar1 yazmak. Proje sonunda bir islemcideki RAM, Kontrol Unitesi ve
Saklayicilarin galistirip, makine dilindeki kodlari nasil ¢alistirdigini
gozlemlemek.

1.2 Proje Ekibi

Serhat Erdogan 190301026

03.06.2000 tarihinde Dogdu 2018 yilinda Yalova Ugur Okullarrndan mezun oldu.
Fenerbahge Universitesi'nde Bilgisayar Mihendisligi béliminde lisans egitimi
almakta.ingilizce biliyor. Orta seviye C dili ve giris seviyesi HTML ve CSS biliyor.

Alp Yiimaz 190301017

18.10.2000 tarihinde dogdu.2018 yilinda Celal Aras Anadolu Lisesi'nden mezun
oldu.Fenerbahce Universitesi Bilgisayar Mihendisligi béliminde lisans egitimi almakta.Girig
seviyesinde almanca biliyor. Orta seviye C dili biliyor.

Huseyin Berk Isildak 190301006

25.04.2000 tarihinde dogdu.2018 yilinda Yusuf Kemalettin Perin Fen Lisesi'nden
mezun oldu. Fenerbahge Universitesi Bilgisayar Muhendisligi boluminde lisans egitimi
almakta. Orta seviye C dili biliyor.

Erdem Senturk 190301009

05.09.2000 tarihinde dogdu. 2018 yilinda istek Bilge Kagan Lisesi'nden mezun oldu.
Fenerbahce Universitesi Bilgisayar MUihendisligi bolimande lisans egitimi almakta.Ingilizce
biliyor.Orta seviye C dili biliyor.



2 Sistem Mimarisi

2.1  Kullanilan Araglar

Von Neumann Simulatorii , Logisim-Evolution

2.2 Tasarim

Durum saklayicisinin gosterdigi degerlere gore komutlar ¢alistiriliyor.

FB-CPU Von Neumann Mimarisinde tasarlanmig,komutlar ¢alistirmaktadir.8 adet saklayici
bulundurmaktadir.

SAKLAYICILARIN GOREVLERI

* PC (6 Bit): RAM Uzerinde hangi satirdaki komutun alinacagini belirler. 6 bit olmasinin
nedeni RAM’in 246 lokasyonu olmasindandir. Dolayisiyla PC degeri RAM’deki her yeri
gOsterebilmektedir.

* MAR (6 Bit): Memory Address Register isminde bir saklayicidir. Bu saklayici RAM’in
adres girisine baglanmistir. RAM’in 2”6 lokasyonu oldugu i¢cin MAR 6 bitliktir. Saklayici
RAM’in igerisindedir.

* MDRIn (10 Bit): Memory Data Register In, RAM’e bir veri yazilacagi zaman kullanilan
saklayicidir. RAM’in bir lokasyonu 10 bitlik olmasindan o6turt, saklayict 10 bittir.
Saklayici RAM’in icerisindedir.

« RAMWTr (1 Bit): RAM’e veri yazilacadi durumlarda aktif edilmektedir. 1 olmadigi
durumlarda RAM’e veri yazilmaz. Saklayici RAM'in igerisindedir.

* MDROut (10 Bit): Memory Data Register, RAM’den veri okunacagi zaman kullanilan
saklayicidir. RAM’in bir lokasyonu 10 bit olmasindan dolayi, saklayici 10 bittir.
Saklayici RAM’in icerisindedir.

* IR (10 Bit): Instruction Register, RAM’den okunan kodun (instruction) saklandigi
saklayicidir.

» ACC (10 Bit): Accumulator, aritmetik islem sonuclarinin tutuldugu saklayicidir.



3 Gelistirilen Yazilim

0:0000_110011 //LOD 51, ACC = *51, Hex = 33

1:0011_110001 // SUB 49, ACC = ACC - *49, Hex = F1

2:0111_001010 // IMZ 10, déngii bittiyse, dongiiden gikartacaktir (ACC-49 == 0), 10. Satir, Hex = 1CA
3:0000_110000 // LOD 48, temp degerini yiikle, baslangicta 0, Hex = 30
4:0010_110010 // ADD 50, ikinci sayiyt ACC'nin Ustlne ekle, Hex = B2
5:0001_110000 // STO 48, ACC'nin degerini temp’e ata, Hex = 70
6:0000_110001 //LOD 49, ACC =1, Hex =31

7 Uﬂlﬂ_lﬂlllﬂﬁ ADD 46, ACC=i+1, Hex = AE

8:0001_110001 J/5T048,i=i+1, Hex=71

9:0110_000000 // IMP 0, déngiiniin basina don 0. satir, Hex = 180

10: 0000_110000 //LOD 48, ACC = temp, Hex =30

11:0001_110100 Jf5T0 52, *52 = ACC, Hex =74

10: 1IZ]£I1_001][]1}[!,:",?l HLT, bitirme, Hex = 240

46:1 // 1 sayisi

48:0 // Hex = 0, temp

49: 0 // Hex = 0, i index'i iin
50: 0000000101 /f Hex=5
51:0000001010 // Hex = A

: 51. adresi acc’ye ytklenir.
:acc’dan 49. Adres ¢ikarilir.

: sonug 0 ise 10. adrese atlanir.

: 48. adres acc’ye yiiklenir.

: acc’ye 50. adresteki deger eklenir.
: acc 48. Adrese yiiklenir.

: 49. Adresin degeri acc’ye yiiklenir.
: elimizdeki acc’ye 46. adresteki deger ekleniyor.
: acc 49. Adrese yiiklenir.

: 0. Adrese atlaniyor.

10: acc’ye 48. Adres yiiklenir.

11: acc’yi 52. Adrese yiikliiyoruz.

12. HLT programu bitiriyor.

OO0 IO WnN = WLWN —O

46: 1

48: 0
49:05

0: Hex =5
51: Hex = A



Bu proje vasitasiyla ekipge ¢alismayi, bir islemcinin temel bilesenleri , proje ile birlikte
bu konu hakkinda bilgi ve deneyim edindik ve galisma mantigini 6grenmis bulunduk.

Hazirlanan sunum video’su adresi:

https://youtu.be/yDo6V1HGT|M

Dosyalarin github adresi:

https://github.com/erdem106/BLM-101-FBCPU-Erdem-Alp-Serhat-Berk



