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Soru 1 (40 Puan):

iki boyutlu uzaydaki bir noktalarda islem yapmak igin "nokta” isminde bir sinif tanimlanacaktir. Bu sinifta iki
boyutlu koordinati tutmak i¢in (6rnegin 3 , 5) x ve y isminde iki degisken bulunacaktir.

Sinif’in constructor’u bulunmaktadir. Constructor’da x ve y argiimanlart alinip, sinifta bulunan hareket
fonksiyonuna verilecektir.

hareket fonksiyonu x ve y arglimanlari alip, siniftaki bulunan x ve y degiskenlerinin iizerine atanacaktir.
reset fonksiyonunda, hareket fonksiyonu x ve y argiimanlarma 0,0 degerleri verilerek ¢agrilacaktr.

uzaklik hesapla fonksiyonunda, argliman olarak baska bir nokta smifindan tiiretilmis bir obje argiiman olarak
alinmaktadir. Bu fonksiyonda, alinan obje’nin x ve y koordinatlar1 ile, sinifta bulunan x ve y koordinatlari
arasindaki uzaklik hesaplanarak geri dondiiriilmektedir. Uzaklik birimi olarak Oklid uzakligi kullaniniz.

Nokta smifinin 6zelliklerini test edilmelidir. Bunun i¢in nokta smifindan iki adet obje olusturunuz.
Objeler olusturulurken ilk nokta (0,0), ikinci nokta (3,4) olacak sekilde argiimani1 veriniz.

ilk objenin uzaklikHesapla fonksiyonuna ikinci nokta’dan tiiretilmis olan objeyi verip, aralarindaki uzaklhig: geri
alip ekrana bastiriniz.

Ik objedeki hareket fonksiyonuna (2, 7) argiimanlar1 vererek, noktanin degerlerini giincelleyiniz.

Tekrar ilk objenin uzaklikHesapla fonksiyonunu ¢agirarak ikinci nokta’dan tiiretilmis olan objeyi verip, yeni
degerlere gore uzakligi hesaplayip geri donen degeri ekrana bastiriniz.

Soru 2 (40 Puan):
vatandas, calisanlar ve mudur isminde 3 smif olusturulacaktir.

vatandas sinifinda; isim, soyisim ve kimlikNo isminde 3 degigsken ve bir constructor fonksiyonu bulunacaktir.
Constructor fonksiyonu aldigi isimArg, soyisimArg ve kimlikNoArg argiimanlarini, sinifin igerisinde bulunan
degiskenlere atar.

calisanlar sinifi, vatandas sinifindan kalitim yapilmigtir. Sinifta maas ve gorev degiskenleri ile birlikte 3 fonksiyon
barindirir. Constructor fonksiyonu isimArg, soyisimArg, kimliknoArg, maasArg ve gorevArg argiimanlarini alir
ve isimArg, soyisimArg, kimliknoArg argiimanlarmi kalitim yaptigi, vatandas sinifinin constructor’una génderir.
Diger iki argiiman olan maasArg ve gorevArg argiimanlarini ise smifin igerisinde bulunan maas ve gorev
degiskenlerine atar. istifaEt fonksiyonu vardir. Bu fonksiyon sinifin i¢indeki maas degiskenini 0, gérev degiskenini
ise “YOK?” olarak giinceller. personelBilgileriniBastir fonksiyonu bulunmaktadir. Bu fonksiyonda sinifta bulunan
isim, soyisim ve maas degiskenlerini ekrana bastirmaktadir.

mudur sinifi, calisanlar sinifindan kalitim yapilmistir. Sinifin constructorunda isimArg, soyisimArg, kimliknoArg,
maasArg ve gorevArg argiimanlart alinmakta ve tiiretildigi sinif olan calisanlar smifinin constructor’una tiim
arglimanlar gonderilmektedir. maasAyarla fonksiyonu, calisanlar sinifindan tiiretilmis bir obje ve maas argiimani
almaktadir. Aldig1 calisanlar sinifindan tiiretilmis objenin maas degiskenine, fonksiyondan aldig1 maas degiskenini
atamaktadir.

Asagida gelistirilen siniflar test etmek icin bir kod parcacigi verilmistir. Bu test kod par¢acigini kullanarak Tablo
1’de verilen beklenen ¢iktilar1 veren siniflari gelistiriniz.

calisanl = calisanlar("Ali", "Yilmaz", 111111111, 5000, "Muhendis")
calisan2 = calisanlar("Mehmet", "Yilmaz", 111111112, 4500, "Muhendis")
mudurl = mudur("veli", "Yilmaz", 111111113, 20000, "Yazilim Muduru")

calisanl.personelBilgisiBastir()
calisan2.personelBilgisiBastir()
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mudurl.maasAyarla(calisanl, 6000)
mudurl.maasAyarla(calisan2, 3000)

calisanl.personelBilgisiBastir()
calisan2.personelBilgisiBastir()

calisanl.istifakt();
calisanl.personelBilgisiBastir()

mudurl.personelBilgisiBastir()

Personel adi: Ali Yilmaz Maas: 5000
Personel adi: Mehmet Yilmaz Maas: 4500
Personel adi: Ali Yilmaz Maas: 6000
Personel adi: Mehmet Yilmaz Maas: 3000
Personel adi: Ali Yilmaz Maas: 0
Personel adi: Veli Yilmaz Maas: 20000
Tablo 1. Beklenen Cikti

Soru 3 (20 Puan):

10 ile 100 arasinda rasgele iki say1 olusturun. Olusturulan 1. rasgele say:r kadar 1. listeye rasgele sayilar
yerlestiriniz. Olusturulan 2. rasgele say1 kadar 2. listeye rasgele sayilar yerlestiriniz. Bu iki liste arasindaki ortak
elemanlar1 ekrana gdsteren bir uygulama gelistiriniz. Not: Ortak sayilar aranirken ayn1 say1 sadece bir defa ekrana
basilmalidir.



